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Eventos Introduccion
h iStériCOS La computadora es el resultado de
una serie de avances a lo largo de
més la historia. Desde el abaco y el telar

de Jacquard, pasando por las
importantes maquinas de Babbage, hasta llegar

ala Mark I, la ENIAC, el transistor y
el circuito integrado, cada hito
aport6 elementos que hicieron

posible el desarrollo de las
computadoras modernas.

que llevaron a
la invencion
de la

Antecedentes y computadora

conceptos basicos
de la computacién

Mecanismos
antiguos
de la
computacion
y sus

inventores

Introduccion

Antes de las computadoras
modernas, varios inventores
disefiaron mecanismos para
facilitar calculos. Entre ellos estan
los huesos de Napier, la Pascalina
de Pascal, la maquina de Leibniz,
el telar de Jacquard y las maquinas
de Babbage. Estos dispositivos
introdujeron principios de
programacion y automatizacion que
sirvieron de base para la
computacion actual.

Abaco.

(Alrededor de 1000-500 a.C). Primer instrumento
para contar y calcular manualmente.

Maquina de diferencias de Babbage.

(Afos 1820-1830) Disefiada para calcular tablas
polinémicas automaticamente, es precursora de las
maquinas automaticas.

Maquina analitica de Babbage.

(1837) Disefio mas avanzado, con unidad de
operaciones y memoria, podia ser "programada”.
Primer programa de Ada Lovelelace.

(Mediados del siglo XIX) Ada escribi6 lo que se
considera el primer algoritmo para la maquina analitica.
Creacion del transistor.

(1947) La invencion del transistor revoluciond los
dispositivos electrénicos, permitiendo computadoras

mas rapidas, pequefias y confiables.
Circuito integrado.

(Finales de década de 1950) Permite agrupar muchos
componentes electronicos en un solo chip-base de
microprocesadores.

Primera computadora con transistor.

(1953) La "Transistor Computer" de Manchester
operativa en 1953.
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Abaco romano.
Otras versiones tempranas del abaco
utilizadas en Roma y otras culturas.

Regla de calculo/dispositivos analogicos.
(Siglos XVII-XVIII). Uso de escalas
logaritmicas para facilitar multiplicaciones y
divisiones.

Telar de Jacquard.

(1801) Uso de tarjetas perforadas para controlar
un telar; inspir6 la idea de "programas”
mecanizados.

Atanasoff-Berry computer.

(Finales de 1930/comienzos de 1940) Primer
dispositivo electrénico digital con algunas
ideas modernas como representacién binaria.
Z3 de Konrad Zuse.

(1941) Primera maquina programable
electromecanical/electrénica segin muchos
autores.

ENIAC.

(1945) Primer computador electrénico de
proposito general.
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Una computadora es un dispositivo electronico que recibe datos
(entrada), los procesa segun instrucciones (programa), y entrega
resultados (salida).

1.3 Definir el término
computadora y elementos
que la integran.

Elementos esenciales: Entrada, Procesamiento,
Memoria / almacenamiento, Salida.

Ademas requiere un sistema de codificacién (cédigo
binario) y una unidad central de procesamiento (CPU).

Dispositivo de computo: término general que abarca

1.3.1 Explicar la diferencia y calculadoras, automatas, dispositivos embebidos.

caracteristicas esenciales
entre la computadoray
otros dispositivos de
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Computadora: mas versatil, capaz de ejecutar distintos
programas, reconfigurable, con memoria interna.

Caracteristicas: programabilidad, memoria, capacidad de
hacer multiples tareas, uso de logica digital interna.

conceptos
basicos de la
computacion

El sistema mas usado es el cddigo binario (base 2),
con digitos O y 1.

Cada bit representa una unidad minima de informacion

1.4 Describir los elementos (0 0 1). Un grupo de bits forma bytes, palabras.

basicos del sistema de
codificacion en una
computadora.

La CPU interpreta las instrucciones codificadas en
ese sistema binario.

También hay cédigos de operacion,
direcciones, datos, etc.

Unidad Central de Procesamiento (o

procesador).
1.5 Describir la funcion

. . Su funcidn principal: ejecutar instrucciones (operaciones
basica del CPU P P J (op

aritméticas, légicas, de control) segun el programa.

Se encarga de leer instrucciones de memoria, decodificarlas,
ejecutarlas, gestionar datos. <br> - Coordina el flujo de datos entre
memoria, entradas y salidas.
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