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Las máquinas electromecánicas de Alan Turing y
Konrad Zuse (décadas de 1930-1940) fueron
dispositivos que marcaron pasos clave en la
evolución de la computación, combinando
componentes mecánicos y eléctricos para
automatizar cálculos complejos.

La Máquina Tabuladora de Herman Hollerith (1890)
fue un dispositivo electromecánico creado para
procesar grandes volúmenes de datos de manera
rápida y precisa, especialmente diseñado para el
Censo de Estados Unidos de 1890.

fue un dispositivo mecánico diseñado para
automatizar el cálculo de tablas matemáticas, en
especial polinomios y funciones logarítmicas o
trigonométricas que en esa época se realizaban a
mano y solían contener errores.

La ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Computer) fue la primera computadora electrónica de
propósito general del mundo, desarrollada entre
1945 y 1946 en Estados Unidos.

Charles Babbage
 (1822)

Herman Hollerith 
(1890)

ENIAC 
(1945-1946)

Alan Turing y Konrad Zuse
(década de 1930-40)
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1943-1944 – Se desarrolla el Colossus en Inglaterra,
primera computadora electrónica usada para
descifrar códigos durante la Segunda Guerra
Mundial.
1945 – ENIAC en Estados Unidos, primera
computadora electrónica de propósito general
completamente operativa.

1801 – Joseph Marie Jacquard inventa el telar de
tarjetas perforadas, sistema que influyó en la
programación de computadoras futuras.
1822 – Charles Babbage diseña la Máquina
Diferencial, capaz de calcular tablas matemáticas
automáticamente.

1642 – Blaise Pascal inventa la Pascalina, una
calculadora mecánica capaz de sumar y restar.
1673 – Gottfried Wilhelm Leibniz crea la Stepped
Reckoner, que podía multiplicar y dividir mediante
ruedas dentadas.

1936 – Alan Turing publica su trabajo sobre la
Máquina de Turing, base teórica de la computación
moderna.
1941 – Konrad Zuse construye la Z3, la primera
computadora electromecánica totalmente
programable.

Fechas mas
importantes

Siglo XVII – XIX: Primeros
conceptos y máquinas
mecánicas

Siglo XX: Electrónica y
computadoras tempranas



950s – Aparición de computadoras
comerciales y uso de transistores en
lugar de tubos de vacío, aumentando
velocidad y fiabilidad.
1970s – Nace la microcomputadora
con chips integrados (Intel 4004 en
1971).
1980s – Popularización de la
computadora personal (PC).

Décadas posteriores:
Consolidación
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La Pascalina es considerada la primera calculadora
mecánica totalmente funcional de la historia,
diseñada para automatizar cálculos aritméticos y
reducir los errores humanos en tareas contables.
Blaise Pascal, un joven matemático francés de
apenas 19 años,

El Ábaco es considerado uno de los primeros
instrumentos de cálculo de la humanidad, utilizado
para realizar operaciones matemáticas básicas como
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. Su
origen se remonta aproximadamente al 2500 a.C., en
civilizaciones antiguas como Mesopotamia, China y
Egipto.

La Regla de Cálculo es un instrumento mecánico y
portátil que permitió realizar cálculos complejos de
manera más rápida y precisa que los métodos
manuales tradicionales. Fue inventada en 1622 por
el matemático inglés William Oughtred

La Máquina Aritmética (1671) es uno de los primeros
dispositivos mecánicos diseñados para realizar
cálculos matemáticos automáticamente,
específicamente operaciones aritméticas como
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.

Charles Babbage
 (1822)

Ábaco 
(aprox. 2500 a.C.)

Máquina aritmética 
(1671)

Máquina calculadora 
(1642)



1.3 Término
computadora y

elementos que la
integran. 

1.3 Término
computadora y

elementos que la
integran. 

La memoria en una computadora es el componente
que permite almacenar datos e instrucciones para
que la CPU pueda procesarlos. Existen distintos
tipos de memoria, entre los más importantes están la
RAM y el almacenamiento.

La Unidad Central de Procesamiento (CPU, por sus
siglas en inglés: Central Processing Unit) es el
cerebro de la computadora, es decir, el componente
encargado de interpretar y ejecutar instrucciones de
programas, controlar operaciones y coordinar el
funcionamiento de todos los demás elementos del
sistema.

Una computadora es un dispositivo electrónico capaz
de recibir, procesar, almacenar y transmitir
información mediante programas, para realizar
diversas tareas de manera automática y eficiente

El software es el conjunto de programas,
instrucciones y datos que le indican a una
computadora cómo realizar tareas específicas. A
diferencia del hardware, que son los componentes
físicos, el software es intangible, es decir, no se
puede tocar, pero es lo que permite que el hardware
funcione y cumpla su propósito.

Definición

Unidad Central de
Procesamiento (CPU) 

Software

Memoria (RAM y
almacenamiento)



1.3.1 Diferencia y
características

esenciales entre
la computadora

1.3.1 Diferencia y
características

esenciales entre
la computadora

Son equipos especializados, con funciones de
cómputo más limitadas o enfocadas, aunque también
usan procesadores, memoria y software

Es un sistema completo de procesamiento que
integra hardware y software, capaz de ejecutar
programas complejos, almacenar grandes
cantidades de información

Tanto la computadora como otros dispositivos de
computación comparten la función de procesar
información, pero se diferencian en su alcance y
propósito. La computadora destaca por su
versatilidad, potencia y capacidad de expansión,
siendo la herramienta ideal para tareas complejas y
variadas; mientras que los demás dispositivos se
caracterizan por su portabilidad, especialización y
facilidad de uso,

Computadora (PC, laptop,
servidor, etc.

Otros dispositivos de
computación (tablets,

smartphones, consolas etc)

Conclucion
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n conjunto de 8 bits forma un byte, que es capaz de
representar un carácter o símbolo.miento.

Usa solo dos dígitos: 0 y 1, que representan los
estados de un circuito eléctrico: apagado (0) y
encendido (1)

Es el lenguaje fundamental de las
computadoras.Todo lo que procesa una
computadora (texto, imágenes, sonidos, programas)
Sistema binario (base de la codificación)

Ejemplo: la letra A en código ASCII se representa
como 01000001 (un byte en binario).
El bit (binary digit) es la unidad mínima de
información.

Sistema binario (base de la
codificación)

Bits y bytes (unidades de
información)
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En resumen: El CPU ejecuta instrucciones, procesa
información y controla el funcionamiento de la
computadora, permitiendo que esta realice desde las
tareas más simples hasta las más complejas.

Procesar información → Realiza cálculos aritméticos
y lógicos.
Almacenar temporalmente → Utiliza registros y
caché p
Coordinar operaciones → Sincroniza las acciones de
los diferentes componentes de la computadora.

Controlar → Dirige el flujo de datos entre memoria,
dispositivos de entrada y salida.
Interpretar instrucciones → Lee y traduce las
órdenes de los programas.

El CPU (Unidad Central de Procesamiento) es
conocido como el “cerebro” de la computadora, ya
que se encarga de interpretar y ejecutar
instrucciones de los programas

Principales funciones del
CPU

Función básica del CPU
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