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Mecanismos
antiguos de la
computacion

ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS
BASICOS DE
COMPUTACION.

Eventos histdricos
que llevaron a la
invencion de la

I ] computadora

Abaco.

Mecanismo de anticitera.

Huesos de Napier:

Mdaquina de sumar de
Pascal (Pascalina).

Telar de Jacquard.

Motor Diferencial.

Harvard Mark |.

Mdquina analitica.

Sistema de tarjetas
perforadas.

Sistemas de conmutacion
eléctrica.
ENIAC

Transistores.

Coircuitos integrados.

g

Instrumento de cilculo, se originé
alrededor del aiio 1000 a.C y el 500 a.C.
Origenes en Mesopotamia o Pabilonia.

Antigua computadora analégica griega,
datada entre finales del siglo [T y
principios del siglo [ a.C.

Creada en 1617 por John Napier.
esta herramienta ayudaba a los célculos aritméticos
mediante varillas con nomero grabados.

Creada en 1642 por Plaisr Pascal, fue una miquina
mecanica
capaz de realizar sumas y restas avtomaticamente.

Creada a principios del siglo XXI por Joseph M. Jacquard,

éste telar introdujo el concepto de programacién
mediante tarjetas perforadas.

Anunciada por Charles Pabbage en 1822. Disefiada
para calcular y generar tablas matematicas de forma

avtomética, evitando errores humanos.

Inventada por Howard Aiken en 1944, fue una de
las primerascomputadoras de propésito general
que podian ejecutarsede manera automatica.

Concebido por C. Pabbage en 1897. fue el disefio
conceptual
de una computadora de propésito general.

Creada por 1890 por Herman Hollerith, maquina
tabuladora
que usaba tarjetas perforadas para procesar el sensor
de E.U.A.
Creado por Claude Shannon en 1937,
demostré-que la programacién podia basarse
en la |6gica y dlgebra booleana.
Creada en 1946. maquina electro-mecénica clave
desarrollada
durante la Segunda Guerra Mundial. fue la primera
computadora digital electrénica de propésito general.

Inventados en 1947 en los Laboratorios Pell,
reemplazaron a los vol tubos al vacio,

permitiendo crear computadoras ms pequeiias, rapidas

y eficientes.

Inventada Jack Kilby y Robert Noyce en 1950, permitié-
integrar moltiples componentes electrénicos en una
sola pieza, abaratando y reduciendo aon mis el tamaiio.
« La UNIVAC
0 Creada en 1951, primera computadora electrénica
o o comercializada, creada por J. Presper Eckert y John
Mauchly.



Computadora y
elementos
o que la integran.

Diferencias y

Antecedent e
esy T

conceptos

basicos de la vl

com p utac | O/ en una computadora
N

Funcion
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Definicién

Mdquina disefiada para procesar informacion
en cédigo, una maquina electrdnica
automdtica que puede realizar operaciones
simples y complejas.

Elementos que la integran:
*Hardware
*Software
*Datos

-

*Usuarios

Procesar informacion usando componentes
de hardware y software, como la CPU, la memoria
RAM y el sistema operativo.
Ftros dispositivos (tabletas, smartphones, consolas)
*Capacidad limitada y especializada.
*Disefios para funciones especfficas.
}Mayor portabilidad, pero menos personalizables.

‘ Caracteristicas esenciales:

Diferencia esencial: la computadora es

-

universal y versétil, mientras que otros
dispositivos suelen ser especificos y con
menor potencia.

Lenguaje binario (Oy 1) : Base de la
computacion.

Bits y bytes : Unidades minimas de
informacioén.

Codigos estandar:

ASCIl : Representa letras, nimeros y
simbolos.

Unicode: Expande a mdltiples alfabetos y
emojis.

i CPU (Unidad Central de Procesamiento) = "Cerebro de la computadora".

<

Funciones principales:
Controlar : Coordina el funcionamiento de los componentes.
Interpretar: Lee instrucciones de los programas.

Ejecutar: Realiza cdlculos I6gicos y matemdticos.

Almacenar temporalmente : Usa registros y caché para procesar datos.j
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