MENCIONA LOS EVENTOS
HISTORICOS MAS
MPORTANTES QUE
LLEVARON ALA
INVENCION DE LA
COMPUTADORA
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TARJETA PERFORADAS DE
JACQUARD 1801

#* Z1 KONDAD ZUSE 1938

ENIAC 19U3

EL TRANSISTER 1946

inventor francés joseph marie jacquard
creo un telar que utilizaba tarjeta de madera
perforada para controlar los disenos de los
tejido automatico demostrando posibilidad
de usar la tarjeta perforadad para codificar
intrusiones

El Z1, creado por Konrad Zuse en 1938, es considerado uno
de los primeros computadores mecénicos del mundo. Este
innovador dispositivo fue disefiado y construido en el
apartamento de sus padres en Berlin z1 el Z1 sent6 las bases
para el desarrollo de computadoras mas avanzadas. La
maéquina era programable mediante una cinta perforada, lo
que permitia cierta flexibilidad en las operaciones que podia
realizar. A pesar de las limitaciones tecnoldgicas de la época,
el trabajo de Zuse fue visionario y pionero, influyendo
significativamente en el desarrollo de la informatica modern.

ENIAC, acrénimo de "Electronic Numerical Integrator and Computer”, fue
uno de los primeros ordenadores electrénicos de propésito general y se
complet6 en 1945, aunque su desarrollo comenzé en 1943. Disefiado por
John W. Mauchly y J. Presper Eckert en la Universidad de Pensilvania,
ENIAC estaba destinado a calcular trayectorias balisticas para el ejército
de los Estados Unidos durante la Segunda Guerra Mundial. Este
gigantesco dispositivo ocupaba una habitacién entera y utilizaba mas de
17,000 tubos de vacio, lo que lo hacia muy diferente de los ordenadores
modernos. Aunque inicialmente fue concebido para propésitos militares,
su disefio innovador sent6 las bases para futuras computadoras y
contribuy6 significativamente al avance de la tecnologia informatica.
ENIAC no solo realizaba célculos a gran velocidad para su época, sino
que también era programable, lo que lo convirtié en un precursor esencial
de las computadoras modernas.

LA INVENCION DEL TRANSISTOR
REEMPLAZO LAS VA'LVULS DE
VACION , PERMITIENDO QUE LAS
COMPUTDORAS FUERAN MAS
PEQUENAS, ,AS RAPIDAS Y MAS
CONFIABLES



o diseno el primer rejol calculadora, una de las
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« desarrolld un telar avtomatico que utilizaban
tarjetas perforadas para controlar los

patrones del tejido ,una idea clave para la
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. fue un matematicos e inventor ingles de xvlil v
INVENTORES xix 1791,1871 considerado el padre de la

computadora por sus diseAos de maquinas
mecanicas calcular que son precursoras de las
computadoras, incluyendo las maquinas
diferencial y la maquina analitica
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una computadora es un dispositivo digital que
puede recibir comando e intrucciones y procesar
grandes cantidades de datos altos velocidad
para realizar diversa tarea funciona la aplicacion
I6gica vy ejecucidon de programas para convertir
los datos de entrada en informacién
“comprensibles para el usvario

DEFINICION DE LA
COMPUTADORA

hardware . es la parte fisica y tangible del equipo
, €s decir todos lods componentes electronicos

que se pueden tocar .

UNIDAD DE PROCESAMIENTO CENTRAL .CPU .EL CEREBRO QUE
EJECUTA LAS INSTRUCIONES

UNA COMPUTADORA SE
COMPONEN DE DOS PARTES
ESENCIALES

1.3 DEFINIR EL TEMPORALMENTES LOS DATOS QUE LA CPU
- NECESITA PARA PROCESAR

TERM'NO PLACA BASE O TARJETA

MADRE.CONECTA LA COMUNIDAD TODOS
COMPUTADORA LOS COMPONENTESINTERNOS .
.dispositivo de almacenamientos .unidades como el disco duro
ELEMENTOS OUE LA hdd o la unidad de estado sbélido ssd , donde se guarda la

informacion de forma permanentes

INTEGRAN

.PERIFERICO DE ENTRADA . PERMITEN
INTRODUCIR INFORMACION , COMO TECLADO Y EL
RATON

.FUENTE DE ALIMENTACION . SUMINISTRAN LA
ENERGIAS NECESARIAS PARA EL
FUNCIONAMIENTOS

arte intangible que incluyen todas las
intrucciones ,programas y datos necesarios para
que el hardware funcione y realice sus tareas .se
dividen en dos categorias

*

SOFTWARE ,SISTEMAS
»APLICACION

SOFTWARE DE SISTEMAS . INCLUYEN EL SISTEMAS OPERATIIVO COMO
WINDOWS O LINUSX Y LOS CONTROLADORES , QUEGESTIONA LOS
RECURSOS DEL HARDWARE Y PERMITEN LA EJECUCION DE OTROS

PROGRAMAS
SOFTWARE APLICACION . SON PROGRAMAS

DISENADOS PARA TAREAS ESPECIFICAMENTES DEL

USUARIOS , COMO PROCESADORES DE TEXTO

NWORD , HOJAS DE CALCULOS EXCEL,

NAVEGADORES WED “
)y -



1.3.1 EXPLICAR LA DIiFERENCIAS Y

CARASTERISTICAS ESENCIALES ENTRE LA e

COMPUTADORA Y 0TR0S DiAPoSiTivoS DE
COMPUTACION
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CARACTERISTICAS

\\

ESENCIALES
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ESENCIALES DE LAS

Y

las carecteristicas esenciales es su capacidad de
procesamiento automatico de informacion mediante circuitos
electrdnicos ,a diferencias de otros dispositivos que pueden
estar mas enfocados en una funcion especifica, ser memos
potentes o tener un propdésitos mas limitado, como las
computadoras analégicas
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COMPUTADORAS
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LAS COMPUTADORA
DE ESCRITORIO

procesamiento automatico de datos . se basan en operaciones
légica y el lenguajes binarios para ejecutar instrucciones

HARDWARE Y SOFTWARE . CAMBIAN COMPONENTES FISICA HARDWARE .CPU TECLADO
MONITOR CON iINSTRUCCIONES DIiGITALES SOFTWARE . SISTEMAS OPERATIVO, APLICACIONES
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PARA FUNCIONAR
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COMPUTADORAS
PORTATILES
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también son llamados son llamadas computadores de
sobremesa . son los mas comunes en la casa y oficina, no son
se pueden portar porque depende de la energia eléctrica y esta
compuestos de mucha parte ,ademas pueden agregarles mas
partes o periférico , como una camara web , una impresora,
audifonos o un micréfonos externo .
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son computadores que pueden llevar de un sitio a otro porque
tienen todas las partes integradas en una sola pieza de menor
tamafo y peso, lamentablemente , no puedes hacerles
muchas mejoras como a una computador de escritorio porque
como a un computador de escritorio porque es dificil acceder a
su componentes internos ,a excepcion de la bateria que es
recargable y reemplazables




SITEMAS
BINIARIOS BASE 2 >

[ ceros y unos es el lenguaje fundamental de la \
computadora, usado solo dos digitos para

representar toda informacion y las operaciones

. circuitos de dos estados . las computadoras
procesan informacién a través de componentes
electrénicos que operan en dos estados
encendido ,apagados, lo que los haces al
sistemas binario ideal para la electrénica
digital
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DESGRIBIR LOS
ELEMENTOS BASICOS
DEL SITEMAS DE
CODIFIGAGION A UNA
COMPUTADORA

LENGUAJE DE LA
MAQUINAS >

.

instrucciones binarias . es un \
conjunto de instrucciones
compuestos por cadenas unosy
ceros que la unidad central de
procesamientos cpu de la
computadora puede ejecutar
directamente
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CODIFICACIONES estandares que asigna valores

DE CARACTERES
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ascll y unicode.son

numeéricos binarios Unicos a
cada letra, numero y simbol

J

LENGUAJES DE
PROGRAMAS >
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traduccién de instrucciones . los
lenguajes de programacion como
python o java actiian como una
capa entre el lenguajes humanos y
el lenguajes de maquina y




1.5 DESCRIBIR LA
FUNCION BASICA
DEL CPU

\

COMO
FUNCIONAN

LEER FETCH

" LECUTAR

el proceso fundamental de un cpu especialmente
en arquitecturas como la de von neumann, se en

varios paso claves

N

la cpu recupera las siguientes instruccién de la memoria, esta

instruccion esta representada por una serie de nUmeros y se
encuentran en la ubicacién indicada por un puntero de

instruccion . decodificar decode. instruccién recuperadas SE
DECODIFICA PARA DETERNIMAR QUE "OPERADA DEDE

REALIZAR Y QUE DATOS SE NECESITAN PARA ESA OPERACION

___
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LA UNIDAD ARITMETICO LOGICA A LU, UNA
PARTE CLAVE DE LA CPU REALIZAN LAS

J

EXECUTE

ESCRIBIR
WRITEBACK

4 PARA LLEVAR ACABO SU N
FUNCION EL CPU INCLUYE

OPERACIONES ESPECIFICAS ARITMETICA O
LOGICA INDICADA POR LA INSTRUCCION

-

EL RESULTADO DE LAS OPERACIONES SE
ALMACENA DE NUEVO EN LA MEMORIA O EN UN
REGISTRO PARA SU USO POSTERIOR

/UNIDAD CONTROL . orquesta el proceso de ejecucién de
instruccién t controla el flujo de datos .UNIDAD
ARITMETICO - LOGICA ALU se encarga de realizar todos
los calculos matematicos y las operaciones MEMORIAS

\COMPONENTEQ ESENCIALES )

CACHE . un tipo de memoria muy rapida que almacena

temporalmente datos e instrucciones para acelerar el
gcceso
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