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La rapida evolucion de la ciencia y la tecnologia ha transformado profundamente el
campo educativo, generando la necesidad de modelos pedagdgicos que integren
eficazmente las nuevas herramientas digitales. En un contexto donde la innovacion se
convierte en motor de cambio, la educacion debe adaptarse para formar individuos
capaces de desenvolverse en una sociedad del conocimiento caracterizada por el
acceso masivo a la informacién. Este ensayo explora los modelos pedagogicos
vinculados a las tecnologias de la informacion, abordando como la ciencia, tecnologia
e innovacion se aplican a la educacion, el papel de los modelos pedagodgicos en el
manejo y uso de la informacion, el surgimiento de la pedagogia informacional para
ensefiar a aprender, las nuevas estructuras educativas con tecnologias digitales y la
importancia de la triada formada por informacion, tecnologia y cognicion en los

procesos educativos contemporaneos.

Modelos pedagdgicos para las tecnologias de la informacion

La educacion en el siglo XXI se encuentra en un proceso de transformacion constante
debido a la influencia creciente de la ciencia, la tecnologia y la innovacion. Los modelos
pedagogicos tradicionales han debido adaptarse a las nuevas demandas de una
sociedad digitalizada y globalizada, donde la informacién y las tecnologias de la
informacion juegan un papel central. En este contexto, es fundamental analizar como
estos modelos se integran con las tecnologias emergentes para potenciar los procesos
de ensefianza-aprendizaje, asi como entender la nueva triada compuesta por

informacion, tecnologia y cognicion que redefine el campo educativo.

Ciencia, tecnologia e innovacion aplicada a la educacion

La relacidn entre ciencia, tecnologia e innovacion ha sido determinante en el desarrollo
educativo contemporaneo. La ciencia proporciona el conocimiento base y los métodos
para entender los procesos educativos; la tecnologia ofrece herramientas que facilitan
la accesibilidad y diversificacion del aprendizaje; mientras que la innovacion permite la
creacion de nuevas estrategias pedagogicas que responden a las necesidades
cambiantes de los estudiantes (Salinas, 2019). La integracion de estas tres
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dimensiones ha dado lugar a ambientes educativos mas dinamicos y personalizados,
donde se promueve el aprendizaje activo y colaborativo. Por ejemplo, el uso de
plataformas digitales permite no solo el acceso a vastos recursos informativos sino
también la interaccion en tiempo real entre docentes y estudiantes, rompiendo barreras

geograficas y temporales.

Modelos pedagogicos e informacion

Los modelos pedagdgicos tradicionales basados en la transmision lineal del
conocimiento han evolucionado hacia enfoques centrados en el estudiante y en la
gestion activa de la informacion. En este sentido, los modelos constructivistas
destacan por su énfasis en que los alumnos construyan su propio conocimiento a partir
de experiencias significativas (Piaget, 1976). Con el auge de las tecnologias de la
informacion, estos modelos han incorporado estrategias que facilitan la busqueda,
seleccion, analisis y evaluacion critica de datos e informacion digital. Asi, los
estudiantes no solo reciben informacion sino que aprenden a manejarla como recurso

esencial para resolver problemas complejos y tomar decisiones fundamentadas.

Pedagogia informacional: ensefiar a aprender en la sociedad del

conocimiento

La pedagogia informacional surge como una respuesta educativa a los desafios
planteados por la sociedad del conocimiento. Este enfoque se centra en desarrollar
competencias informacionales en los estudiantes, es decir, habilidades para localizar,
evaluar, utilizar y comunicar informacion eficazmente (Bawden & Robinson, 2012). En
un entorno donde el acceso a datos es inmediato pero también abundante y
heterogéneo, ensefar a aprender implica formar individuos criticos capaces de
discernir entre fuentes confiables y no confiables. La pedagogia informacional
promueve ademas el aprendizaje autbnomo y continuo, adaptandose al ritmo personal

del estudiante y fomentando una actitud proactiva frente al conocimiento.
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Modelos educativos con nuevas tecnologias: estructuras pedagdgicas

La incorporacion de nuevas tecnologias ha exigido diseiar estructuras pedagdgicas
flexibles e innovadoras. Modelos como el aprendizaje hibrido (blended learning),
flipped classroom (clase invertida) o aprendizaje basado en proyectos con soporte
tecnologico son ejemplos claros de esta transformacion (Garrison & Kanuka, 2004).
Estas estructuras combinan momentos presenciales con actividades virtuales que
amplifican las oportunidades educativas. Ademas, permiten personalizar rutas
formativas segun las necesidades individuales y promueven competencias digitales
esenciales para el siglo XXI. La clave esta en integrar adecuadamente las tecnologias
dentro del disefio instruccional para evitar que sean meramente herramientas

decorativas o complementos superficiales.

Nueva triada: informacion, tecnologia y cogniciéon en el campo educativo

Finalmente, resulta imprescindible entender como se articula la nueva triada
compuesta por informacion, tecnologia y cognicion dentro del ambito educativo. La
cognicion humana se ve influenciada directamente por las formas en que accedemos
y procesamos la informacion mediada por tecnologias avanzadas (Jonassen et al.,
2003). Las TIC no solo facilitan el almacenamiento o transmision de datos sino que
también modifican los procesos mentales implicados en el aprendizaje: atencion,
memoria, razonamiento y creatividad. Por ello, los modelos pedagogicos actuales
deben considerar esta interaccidn dinamica para disefiar experiencias educativas que
potencien no solo el acceso al conocimiento sino también su comprensién profunda y

aplicacion critica.

En conclusién, los modelos pedagdgicos para las tecnologias de la informacion
representan una respuesta necesaria ante las transformaciones educativas
impulsadas por la ciencia, tecnologia e innovacion. La integracion adecuada de estos
elementos permite fomentar competencias informacionales vitales para aprender a
aprender en la sociedad del conocimiento. Ademas, las nuevas estructuras

pedagogicas apoyadas en tecnologias digitales ofrecen experiencias educativas mas
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flexibles e interactivas. Finalmente, entender la triada formada por informacion,
tecnologia y cognicion es clave para disefiar estrategias educativas que potencien un

aprendizaje significativo en entornos digitales contemporaneos.
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