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1. Planteamiento del problema:

Disefiar un pagable y triptico interactivo para el libro de luno y la luna brillante.

2. Investigacion del problema:

Los materiales graficos que incorporan estructuras plegables como el pegable en formato triptico, junto
con técnicas especializadas como el suaje, los mecanismos pop-up Yy los displays interactivos,
constituyen recursos fundamentales dentro del disefio grafico contempordneo. Estas piezas se
utilizan en diversos campos, tales como el disefio editorial, el disefio promocional, la educacion,
el disefio cultural y la comunicacion experiencial, debido a su capacidad para organizar la
informacion de forma clara y atractiva, y para generar experiencias multisensoriales que

fomentan la participacion activa del usuario.

En el disefio editorial, el pegable triptico ofrece un soporte versatil que permite distribuir
contenidos de manera secuencial y jerarquica a lo largo de seis caras. Esta disposicion facilita la
construccion de narrativas visuales y textuales que guian al lector a través de un recorrido
estructurado, favoreciendo la comprension y el interés. En el disefio promocional y publicitario,
este formato permite sintetizar conceptos y mensajes en piezas compactas, que pueden captar la
atencion y facilitar la recordacion de marca. En el ambito educativo, la incorporacion de
elementos tactiles y visuales en formatos plegables contribuye a dinamizar el aprendizaje,

estimulando la curiosidad y la retencion de informacion a través del juego y la exploracion.

El disefio y fabricacion de estas piezas requieren una integracién meticulosa entre la funcién
comunicativa y la técnica aplicada a materiales fisicos. El suaje, que consiste en cortes precisos
realizados mediante troqueles, es un recurso que permite crear ventanas, formas y transparencias
que rompen la bidimensionalidad del papel o cartulina. Méas alld de su valor estético, el suaje
desempefia un papel estratégico en la guia visual del lector, al revelar o esconder informacién de
manera secuencial, promoviendo la interaccion activa. Por su parte, 1os mecanismos pop-up
introducen volimenes que emergen al desplegar el soporte, incorporando movimiento y
dimension espacial que transforman la lectura en una experiencia tactil y visual mas rica y
envolvente. La ingenieria detras del pop-up requiere un dominio profundo de los materiales y la
I6gica estructural para asegurar que las figuras tridimensionales se desplieguen correctamente sin

comprometer la integridad del soporte.



Estas caracteristicas técnicas contribuyen directamente a la interactividad, elemento esencial para
establecer conexiones profundas entre la pieza gréafica y el usuario. Cuando el espectador puede
manipular fisicamente el material, desplegando, descubriendo o tocando sus elementos, la
experiencia de consumo se convierte en un acto activo y sensorial. Este tipo de interaccion es
especialmente beneficiosa en publicos infantiles, donde el juego y la exploracion son canales
naturales de aprendizaje. El disefio grafico, en este contexto, se encarga de construir un lenguaje
visual que facilite la participacion a través de cddigos accesibles, colores llamativos, tipografias
legibles y formas amigables, estimulando la imaginacion y la percepcion critica.

En cuanto a los displays interactivos, estos representan una extension espacial del disefio grafico
que se materializa en estructuras volumétricas destinadas a exhibir contenido visual en entornos
fisicos, tales como puntos de venta, museos, exposiciones y eventos culturales. La funcion
principal de estos dispositivos es atraer la atencion y comunicar eficazmente, al tiempo que
fomentan la participacion activa del publico. La incorporacion de elementos interactivos, como
aperturas para insertar partes del cuerpo, piezas moviles o0 mecanismos sensoriales, transforma la
observacion pasiva en una experiencia inmersiva y memorable. La planificacion visual y espacial
en el disefio gréafico para estos displays es crucial, pues debe garantizar la accesibilidad, la
claridad comunicativa y la armonia estética, asi como guiar la interaccion de manera intuitiva y

satisfactoria.

Estos materiales suelen encontrarse en contextos donde la comunicacién visual debe ser clara,
Ilamativa y experiencial. Los pegables tripticos con suajes y pop-ups se visualizan cominmente
en ferias educativas, exposiciones culturales, campafias promocionales, espacios museograficos,
asi como en librerias o eventos infantiles donde se busca fomentar la interaccion directa con el
contenido. Los displays interactivos, por otro lado, son frecuentes en puntos de venta
comerciales, museos, espacios culturales, eventos corporativos o ferias tematicas, donde la

experiencia del usuario es un elemento clave para la difusién del mensaje o producto.

El papel del disefio grafico en la experiencia de marca a través de soportes interactivos es
fundamental para construir conexiones memorables y diferenciales con el publico. Estos soportes
permiten a las marcas comunicar sus valores y personalidad no solo a través de la imagen

estatica, sino mediante experiencias tactiles, visuales y participativas que refuerzan la fidelidad y



el reconocimiento. Casos iconicos como las campafas interactivas de marcas globales que
utilizan displays con realidad aumentada o instalaciones pop-up en puntos de venta demuestran
como el disefio grafico es un vehiculo clave para materializar conceptos de marca en
experiencias multisensoriales. Asimismo, en el ambito editorial, marcas y editoriales han
recurrido a libros con pop-ups y pegables para enriquecer la narrativa y crear productos que
destacan por su valor tangible y emocional. Estos ejemplos evidencian la relevancia del disefio
grafico estratégico y técnico en la creacion de soportes que integran comunicacion, innovacion y
experiencia, posicionando al disefio interactivo como una herramienta esencial para las marcas

en la actualidad.

En cuanto a la competencia dentro de este campo, existen marcas y empresas que han
desarrollado propuestas destacadas mediante el uso de pegables, tripticos con suajes y pop-ups, y
displays interactivos. La competencia directa esta representada por compafiias que emplean estos
recursos para potenciar la comunicacion visual y la experiencia del usuario en sectores como el
retail, la educacion y la cultura. Marcas como IKEA han innovado en displays interactivos dentro
de sus tiendas para acercar al cliente a los productos a través de experiencias tactiles y visuales.
Apple es otro ejemplo emblematico, utilizando displays y empaques con disefio cuidado y
elementos desplegables en eventos y campafias que buscan generar impacto y conexion
emocional. National Geographic y Disney destacan en el ambito editorial y promocional por el
uso de pegables y pop-ups que enriquecen la experiencia lectora y la interaccion con audiencias

infantiles y educativas.

La competencia indirecta incluye marcas que, aunque no utilizan exclusivamente estos formatos,
si innovan en disefio grafico experiencial para atraer y fidelizar a su publico. Empresas como
Nike y LEGO se distinguen por crear ambientes y materiales graficos interactivos en sus puntos
de venta y eventos, generando vinculos sensoriales y emocionales mediante disefio
tridimensional y experiencias participativas. Para posicionarse competitivamente en este nicho,
es fundamental que una marca destaque por la innovacion en la aplicacion de técnicas como el
suaje y el pop-up, el desarrollo de narrativas visuales claras que inviten a la interaccion, y la
creacion de experiencias memorables que generen un vinculo emocional con el pablico objetivo,

adaptandose a los canales y contextos donde se encuentra su audiencia.



Analisis o sintesis:

Pegable

Triptico

Suaje

Pop-up

Display interactivo
Disefio grafico
Interactividad
Experiencia multisensorial
Comunicacion visual
Disefio editorial
Narrativa visual
Experiencia de marca
Participacion activa
Disefio experiencial
Vinculo emocional
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Hora de ACTIVIDADES

10:00 am Apertura y bienvenida
Lectura en vive del cuento
Firma de libros
Taller infantil “Pinta tu luna™
1:00 pm Mesa de diglogo sobre el cuente

2:00 pm Exposicion audiovisual

3:00 pm Area de on lo outora

Institucion
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¢{Hasta dénde
llegarias por
alcanzar un
sueno brillante?

Luno, un pequerio zorrito
curioso, pasa las noches
contemplando la luna. Un dia decide
alcanzarla. A lo largo del bosque conoce
amigos, enfrenta dudas y descubre que el
brillo verdadero nace desde dentro.
Un cuento para sofiar con los ojos abiertos.

.

ento

libro ilustrado, creado

pirar a nifos a




Presentm:lon del libro mfuntil

- N0,

T

A

Comitan,
apasionada por el arte, lasliaistor a imaging-
cion. Luno y la Luna Brilla ,to es suU &?frruu libro
ilustrado, creado con el deseo de inspirar a ctros g
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Adenda del evento

(™ 10:00 am @ 12:00 pm
Apertura y bienvenida [aller infantil “Pinta a luno™

10:30 am 1:00 pm
Lectura en vive del Mesa de didlogo sobre el
cuento cuento

11:00 am
Firma de libros y fotas 2:00 pm :
e Exposicion audiovisual

Jueves 10 junio 2025
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lUND y la Luna Brillante es un cuento ilustrado

para nifias y nifios de 4 a 7 afios, que invita a
imaginar, sentir y sofiar con lo imposible.

Esta pieza editorial fue creada como un

adelanto especial del libro, pensada para
emocionar desde el primer vistaze,y para

) acompuﬁur la experiencia de su presentacion

oficial.
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