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afirma que no existe una
] disenno como tal, sino un
o del diseno. El disefio no
denta con un cuerpo tedérico propio,
sino que toma prestadas teorias de
otras disciplinas y las adapta al con-
texto del diseno.

Diseno

¢ Todo disefio se basa en la busqueda de infor-
macion relévante que resulte util en la toma de
decisiones para solucionar problemas.

¢ Disenar incluye el alcance racional
¢ Planeap€l desarrollo de un proyecto

esquema ontologico del disefio
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METODOLOGICO

El diseno es una
invitacion al hacer
pensando y al
pensar haciendo.

[GUI BONSIEPE]

Contribuye al desglosamiento de la compleji-
dad en el disefio, dividiendo un problema en
subproblemas jerarquizados. Una organiza-
cion adecuada permite captar objetiva y no
intuitivamente la naturaleza del proceso
proyectual.

CONCEPTO DE PROYECTUAR

Sinénimo de disefiar, Bonsiepe afirma que lo
importante es que ambas actividades perte-
necen a un comportamiento similar: resolver
problemas.

TIPOLOGIA DE PROBLEMAS

¢ Estado inicial bien definido y estaddo termi-
nal mal definido.

e Estado inicial bien definido y estado termi-
nal bien definido.

e Estado inicial mal definido y estado final
mal definido
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METODO PROYECTUAL

- PROCEQ0 DE DigeNo @

e Estructuracion del problema
e Diseno
e Realizaciéon

RECOMENDACIONES

e Andlisis funcional

e Analisis morfolégico
e Sinéctica

e Sintesis formal

e Optimizacion

e Visualizacién

e Coordinacién




