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DISEÑO INTERACTIVO DISEÑO NO LINEAL HIPERTEXTO HIPERMEDIA

•Nosigue la secuencia

• El usuario decide como navegar y en que
orden acceder.

Texto normal
Hipertexto

Combina el hipertexto con elementos multi

media, creando documentos digitales no
lineales e interactivos que pueden incuir

texto, imágenes, video, audio y otros tipos de

contenido.

Es una disciplina enfocada en crear

experiencias donde el usuariotiene el

control del recorrido.

El usuario interactúa, decide y

cambia su camino.

Texto entrelazadoa otro texto.

Ejemplo; Links en páginas web a otras páginas

Links con accesoa otros post nuevOs.
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INTERACTIVIDAD

Es la capacidad de respuestas en tiempo real

del usuario en el sistema.

Permite a un usuario interactuar con un con

tenido, un programa o un dispositivo,y reci

bir retroalimentación de este.

INTERFAZ GUI

Interfaz Gráfica Visual.

Permite interactuar con un sistema mediante

gráficos en lugar de comando.
Ejemplo; Apps móviles, editores de imagen.

OBJETIVODE GUI

Medio visual y funcional por el que un usua
rio interactúa con un sistema digital.

•Clara
�ntuitiva

•Accesible
�Eiciente

Es mejorar la eficiencia y la facilidad de uso

del diseño lógico subyacente de un programa

almacenado, una disciplina de diseño llama

da usabilidad. Varios métodos de diseño cen

trado enel usuario se utilizan para garantizar

que el lenguaje visual introducido en el

diseño se adapta bien a las tareas.


