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DISENO INTERACTIVO
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Es una disciplina enfocada en crear
experiencias dognde el usuario tiene el
control del rec@rrido.
El usuario interactia, decide vy

DISENO NO LINEAL

o No sigue la secuencia
e El usuario decide como navegar y en que
orden acceder.

HIPERMEDIA

HIPERTEXTO

" Te;ln normal
Texto entrelazado a otro texto.

Ejemplo; Links en paginas web a otras paginas
Links con acceso a otros post nuevos.

Hipertexto

Combina el elementos multi-
media, creando docume: igitales no
lineales e interactivos que puede
texto, imagenes, video, audio y otros tipos
contenido.
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Es la capacidad de respuestas en'tiempo real
del usuario enpel sistema.

\ Permite a un @isuario interactuar con un con-
“tenido, un proegrama o un dispositivo, y reci-
entacion de este.

rio interactiia con un sistema digital.
e Clara

o Intuitiva
o Accesible
o Eficiente
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Interfaz Gréafica Visual.
Permite interactuar con un sistema mediante
graficos en lugar de comandos.

OBJETIVO DE GUI

Ejemplo; Apps moéviles, edit

del disefio 16gico subyacente de un progr.
almacenado, una disciplina de disefio lla;
da usabilidad. Varios métodos de disefio cen
trado en el usuario se utilizan para garantizar
que el lenguaje visual introducido en el
diserio se adapta bien a las tareas.




