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G U I

BONSIEPE

CONCEPTO DE DISENO

“Todo disefio se basa en la busqueda de informacién util para
encontrar la solucién a los problemas”.

Bonsiepe afirma que no existe una teoria del disefio como tal, sino un discurso del disefio. El disefio no cuenta con
un cuerpo tedrico propio, sino que toma prestadas teorias de otras disciplinas y las adapta al contexto del disefio.

INTERFAZ

USUARIO-ACCION-UTENSILIO

Otro punto medular de los escritos de Bonsiepe es la
interfaz. Bonsiepe afirma que los disefiadores

actualmente se obsesionan con el objeto, cuando en
realidad la atencion debe de estar puesta en el
espacio donde la accion, el usuario y el objeto se
articulan, que es precisamente el de la interfaz.

O1 Interfaz
—_—

La interfaz se concibe como aquel satisfactor de una
necesidad, intermediario entre el individuo y su
entorno, que es donde Gui Bonsiepe identifica la labor
del disefiador, sea grafico o industrial.

® s
O3 Accion
—_— Vs
Es una tarea que el usuario debe de ejecutar, es como

se realizara. Es aqui la union entre en usuario y el
objeto.

El disefio no es simplemente algo estético y no
cualquiera puede ser un disefador. EL punto del
disefiador es la efectividad de su trabajo y que lo que
disefio alcance el objetivo deseado.

02 Usuario
—_—

El usuario o agente social, se trata de aquel que quiere
lograr un objetivo de manera efectiva, mediante la
investigacion. Este buscara la razén del para qué
hacerlo.

04 Objeto
—_—

Es el artefacto que se necesitara para que el usuario
lleve a cabo la accion. Este es el motivo de la tarea
que se cumplira.




