MATERIA: DISENO MULTI MEDIA
DOCENTE: Emanuel de Jesus Roman Aarellano

ALUMNO: Roberto Carlos Rivera Flores

ttrabajo: super nota




Interaccion del usuario con la interfaz
de un videojuego, el cual quiere jugar
el modo historia

- Entra al juego en la pantalla de incio

IUGAR - CAMPARA

Elige el modo historia, e
inicia una partida ya
guardad para haci
terminar el juego

Empieza a jugar

BALD
INFINITE




