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Diseñar la forma en que los
usuarios se relacionan con un
producto, considerando no solo
la apariencia visual, sino
también la respuesta del
sistema a las acciones del
usuario. Desde la perspectiva
del diseño interactivo, se busca
crear experiencias intuitivas y
satisfactorias que generen
valor para el usuario. 

Crear productos y sistemas
digitales que permitan a los

usuarios interactuar de manera
efectiva y significativa

Diseño Interactivo

Diseño Interactivo 
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Son conceptos claves en el diseño de
interfaces y la experiencia del usuario.
La no linealidad permite al usuario
navegar por la información de forma
flexible, eligiendo su propio camino a
través de nodos de contenido
interconectados. La hipermedia amplía
esta idea al integrar diferentes tipos de
medios (texto, imágenes, audio, video)
en un sistema interconectado, mientras
que la interactividad se refiere a la
capacidad de respuesta del sistema a
las acciones del usuario, permitiendo
una experiencia más dinámica y
personalizada. 

La evolución de las GUI  ha
transformado la forma en que
interactuamos con la tecnología, y su
influencia en el diseño interactivo actual
es innegable. Se busca crear interfaces
intuitivas, accesibles y agradables,
donde la experiencia del usuario sea el
centro del proceso de diseño. 

El diseño interactivo es esencial
para crear productos digitales
exitosos y experiencias
positivas para los usuarios. Al
enfocarse en la usabilidad, la
accesibilidad y la satisfacción
del usuario, el diseño interactivo
puede tener un impacto
significativo en el éxito de un
producto y en la percepción que
los usuarios tienen .

El diseño interactivo se centra en crear
experiencias atractivas que nos ayuden
a la participación del usuario y hagan
que la interacción sea más fluida y
divertida. 


