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Planteamiento del problema: crear un material multimedia, en el cual
se animara una identidad grafica, de una marca de revista de arte
llamada "My Art, Your Art", esto con el fin de poder ser usada en
diferentes medios y tener un mayor alcance de publico.

Investigacion: Un material multimedia es un recurso que combina
diferentes tipos de contenido (0 medios) para comunicar informacion
de manera mas efectiva y atractiva. Estos medios pueden incluir:

e Texto: palabras escritas que explican, describen o narran.

¢ Imagenes: fotos, graficos, ilustraciones, etc.

e Audio: musica, narraciones, efectos de sonido.

e Video: grabaciones visuales en movimiento, con o sin sonido.

e Animaciones: graficos o dibujos en movimiento, usados para
explicar procesos o contar historias.

e Interactividad: elementos con los que el usuario puede
interactuar, como botones, enlaces, cuestionarios, juegos, etc.

Ejemplos de materiales multimedia:

e Una presentacion de PowerPoint con imagenes, sonido y texto.
e Unvideo educativo con animaciones explicativas.
e Una pagina web con texto, fotos y videos incrustados.

e Una aplicacién educativa interactiva.
cParaqué se usan?

Los materiales multimedia se utilizan comunmente en educacion,
marketing, entretenimiento, capacitacion empresarialy comunicacion,
ya que ayudan a captar la atencion, facilitar la comprensién y mejorar
la retencidon de la informacion.

Un motion graphics (o graficos en movimiento) sirve para comunicar
ideas, conceptos o informacion mediante animaciones visuales,
generalmente acompanadas de sonido o musica. Se utiliza cuando se



quiere explicar algo de forma visual, atractiva y dinamica, sin
necesidad de usar imagenes reales o personas.

¢Para qué sirve un motion graphics?

1. Explicar conceptos complejos de forma sencilla y visual (ideal
en educacion o ciencia).

2. Mejorar la comunicacion en videos corporativos o
presentaciones empresariales.

3. Captar la atencion del publico en publicidad y redes sociales.

4. Contar historias o presentar datos de forma animada (por
ejemplo, infografias animadas).

5. Hacer mas atractivo el contenido digital, como intros de
videos, anuncios, apps, etc.

Ejemplos de uso:

e Unvideo animado que explica cémo funciona una app.

e Unaintro con ellogo animado de una marca.

e Una animacion que muestra estadisticas de forma grafica y
entretenida.

e Un spot publicitario animado para redes sociales.

El motion graphics ayuda a una marca de varias formas clave,
especialmente en la comunicacion visual, el marketing y la
construccion de identidad. Aqui te explico como:

¢ 1. Capta la atencion rapidamente

Los graficos en movimiento son visualmente atractivos y destacan en
redes sociales, sitios web o anuncios. En un mundo saturado de
contenido, esto es esencial para que una marca sobresalga.



Ejemplo: Un logo animado al inicio de un video crea un impacto mas
fuerte que uno estatico.

¢ 2. Comunica mensajes complejos con claridad

Permite explicar productos, servicios o ideas abstractas de forma
simple, visual y entretenida.

Ejemplo: Una empresa de tecnologia puede usar motion graphics para
explicar como funciona su software en 1 minuto.

¢ 3. Fortalece laidentidad visual de la marca

Los motion graphics pueden incorporar los colores, tipografias, estiloy
tono de la marca, reforzando su identidad de forma coherente.

Ejemplo: Una marca juvenil puede usar animaciones rapidas, colores
vivos y musica moderna para conectarse con su publico.

¢ 4. Aumenta el engagement en redes sociales

Los videos animados tienen mas probabilidades de ser vistos,
compartidos y comentados que textos o imagenes estaticas.

Ejemplo: Un post animado en Instagram explicando un beneficio del
producto puede atraer mas interaccion que una foto.

¢ 5. Mejora la presentacion de datos

Con motion graphics, puedes transformar graficos, estadisticas o
informes en presentaciones dinamicas y comprensibles.



Ejemplo: Una marca puede mostrar el impacto positivo de sus
productos en el medio ambiente mediante una animacioén con cifras
ilustrativas.

Enresumen:

Motion graphics = Comunicacion visual + Branding + Impacto
emocional

Son una herramienta poderosa para que una marca se vea mas
moderna, profesional, claray memorable.

Sintesis/Analisis/Conceptos

e Los elementos multimedia tienen la capacidad de transmitir y
comunicar idea de manera muy efectiva, ya que tiene todos los
elementos del disefio grafico, agregando el uso de la animaciony
el audio.

e Ademas, los Motion Graphics son un ejemplo muy claro de
elementos multimedia.

e Los motion graphics sirve para reforzar la identidad visual de una
marca, empresa, servicio o producto de manera mas efectiva,
haciendo que las marca puedan ser mas reconocidas vy
memorables para el publico general.

conceptos
Rapidez impacto Presentacion Presencia
Efectividad Branding disfrutable
engagement




memorable claridad retentiva sencillo

Storyboard

En el storyboard se piensa hacer una animacion rapida y fluida, con
manchas de pintura que apareceran secuencialmente, en el cual al
final un pincel pasara sobre encima de esas manchas de pintura y
demostrara el resultado final que es el logo completo.
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