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Introducción al
Emprendedurismo 

Emprendedurismo

Creatividad 

Equipos de trabajo 

El Emprendedurismo es el proceso de diseñar, lanzar y
gestionar un negocio o empresa, con el objetivo de
generar ingresos y crear valor en el mercado.

Características del emprendedor 

- Compromiso total, determinación y perseverancia. 
- Capacidad para alcanzar metas. 
- Orientación a las metas y oportunidades. 
- Iniciativa y responsabilidad.
- Persistencia en la solución de problemas. 
- Realismo. 
- Autoconfianza. 
- Altos niveles de energía. 
- Busca de realimentación. 
- Control interno alto. 
- Toma de riesgos calculados.
- Baja necesidad de estatus y poder. 
- Integridad y confiabilidad. 
- Tolerancia al cambio.

Tipos de emprendedor 

La creatividad es la capacidad de generar ideas,
soluciones o productos nuevos y originales que
tengan valor y utilidad.

un número reducido de individuos 
con capacidades complementarias, comprometidas
con un propósito, un objetivo de 
trabajo y un plan comunes; además de compartir las
responsabilidades.

- El emprendedor administrativo. 
- El emprendedor oportunista.
- El emprendedor adquisitivo. 
- El emprendedor incubador.
- El emprendedor imitador.

Proceso de creatividad 

Tipos de creatividad 

Características 

Científica

Artística.

1. Liderazgo participativo
2. Responsabilidad compartida
3. Una comunidad de propósito;
4. La buena comunicación 
5. La mira en el futuro
6. Concentración en las tareas 
7. Respuesta rápida y proactiva

Es la capacidad de generar ideas y soluciones
innovadoras y originales en el campo de la ciencia.

Es la capacidad de generar ideas y expresiones
originales y innovadoras, implica la combinación de
habilidades técnicas, imaginación y emoción.

1. Preparación 
2. Incubación 
3. Iluminación 
4. Verificación 
5. Implementación.


