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CONCEPTOS GENERALES

La interseccidn de una recta con un plano auxiliar se determina al sustituir las ecuaciones de la recta
en la ecuacion del plano. Si hay solucién, obtengo el punto donde ambos se cruzan.

Para encontrar la interseccion entre un plano cualquiera y un plano auxiliar, analizo su orientacion y
posicion. La interseccion puede ser una linea o un punto, dependiendo de como estén dispuestos en
el espacio.

Cuando dos planos se intersectan, lo hacen formando una linea si no son paralelos. Resuelvo el
sistema de ecuaciones que los representa para hallar esa linea de interseccion.

Tres planos pueden intersectarse en un punto, en una linea o no tener interseccion. Primero, se
determina la interseccion entre dos de los tres planos.

La interseccion de una recta con figuras tridimensionales como prismas, cilindros y piramides se
estudia a través de sus proyecciones y trazas, determinando puntos o lineas de interseccion segun
la geometria

Se definen las condiciones para que dos lineas o planos sean paralelos (no se cruzan) o
perpendiculares (forman un angulo recto). Dos elementos (rectas o planos) son paralelos cuando
mantienen una distancia constante entre si y, por lo tanto, nunca se intersectan

Dos rectas son paralelas si tienen la misma direccion o pendientes iguales en el espacio
tridimensional del plano

Dos rectas o dos planos son perpendiculares entre si cuando se cortan (o cruzan) formando angulo
recto. También se denominan ortogonales o normales.

La perspectiva axonométrica es un sistema de representacion grafica consistente en representar elementos
geométricos o volumenes en un plano mediante proyeccion ortogonal u oblicua referida a tres ejes
ortogonales, de tal forma que conserven sus proporciones en cada una de las tres direcciones del espacio:
altura, anchura y longitud.

En la representacion de cuerpos mediante sus vistas se procura que los planos de proyeccién sean paralelos o

perpendiculares a las direcciones principales de la pieza, con la cual las vistas constituyen representaciones
del cuerpo que solo muestran dos dimensiones del mismo



