TEORIA DE LA
ARQUITECTURA

MAPA CONCEPTUALES DE TODOS LOS TEMAS
VISTOS
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Tipos de orden en el diseho
| Arquitectonico

Tipos de ; .
concepto ordenacisn Consideraciones

rdenacion Lineal
Espacios dispuestos en serie.
Relacionados directamente o mediante un corredor/pasillo.

o
o
0 Deﬁnicién- o Compuestos por espacios repetidos y similares. e Cada tipo de ordenacion
) . . ,' o Generan sensacion de direccién y movimiento. tiene caracteristicas
DlStrl bUCIOn de |OS o Usado en instalaciones educativas. ;
X o Ejemplo: Villa Savoye de Le Corbusier. propias.
espaclos en un * Ordenacidn Centralizada e La eleccion del modelo
o Espacio central dominante con secundarios alrededor. .
proyeC‘tO o Forma regulary jerarquizada. depende del tipo de
. A o Utilizado en edificios religiosos. i ANi
arqu Iltectonico. o Ejemplo: Iglesias y templos con altar central. i e OCTE Il S l1liee:
s . o Ordenacién Radial
e Caracteristicas: o Espacio central del que parten ejes lineales. k /
o Usado en estructuras con irradiacion desde un ntcleo.
o A veces es e o
H 1.Pantedn de Roma.
eVIdente' 2.Capitolio de Washington.
o Otras veces no es 3.Casa de la Cascada de Frank Lloyd Wright.
o Ordenacion Agrupada
eviden‘te a primera o Espacios cercanos sin conexion directa.

Comparticion de simetria, orientacion, forma o funcion.
Flexible para adaptarse a necesidades especificas.
Utilizado en campus universitarios.
Se diferencia de la organizacién lineal y centralizada por su
falta de solidez geométrica.
o Ordenacion en Trama

o Reticulas definidas por lineas paralelas y perpendiculares.

' o Generan unidades espaciales iguales.
o Comun en disefio urbano.
o Ejemplo: Nueva York con su trazado en cuadricula.

vista.

0O 0 0 o
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( Tipos de necesidades en el proyecto

|

Arquitectonico

Definicion

ﬁ Definicion: CaIcuIarm

\_

espacio necesario para
crear un local dentro
de un proyecto
arquitectonico.
Propésito: Determinar
el area adecuada para
un local.

Relacién con el
proyecto: Forma parte
integral del disefo
arquitectonico.

)
oy,

Necesidades

/Necesidad Fisica \
o Garantiza la presencia de espacios adecuados para las

actividades.
o Ejemplo: Distribucién funcional de espacios.
o Necesidad Social
o Relacionada con el impacto en el grupo social al que
pertenece.
o Ejemplo: Capitolio de Washington y su cupula,
simbolizando importancia.
o Necesidad Cultural
o La arquitectura es influenciada por la cultura.
o Uso de patrones reconocibles por los usuarios.
o Ejemplo: Arquitectura de Las Vegas con estilos egipcio,
romano, entre otros.
o En México, la arquitectura monumental como parte de
la identidad.
« Necesidad Psicoldgica
o Se satisface cuando las demas necesidades estan
cubiertas.
o Genera confort y bienestar emocional en los usuarios.
o Ejemplo: Centro de meditaciéon en Cuernavaca de

elacién_entre las
necesidades

(Las necesidades fisic)s,

sociales y culturales deben
satisfacerse para lograr la
necesidad psicoldgica.

La combinacién de estas
necesidades define el éxito
del proyecto arquitecténico.

\_ /

Agustin Hernandez, disefado para transmitir paz
equilibrio visual.




‘(Dimensionamiento y Criterios basicos

~

Dimensionamiento

""\\

e Definicion: Calcular el

espacio necesario para
crear un local dentro
de un proyecto
arquitectonico.
Propésito: Determinar
el area adecuada para
un local.

Relacion con el
proyecto: Forma parte
integral del disefo
arquitectoénico.

oy,

/

Criterios Basicos

Identificacion de actividades

Determinar qué actividades se realizaran en el
espacio.

Elaborar una lista de necesidades.

Programa arquitecténico: incluye necesidades
objetivas (fisicas) y subjetivas (culturales,
psicoldgicas, sociales).
Solucién de necesidades
Crear una segunda lista con soluciones teéricas.
Ejemplo:

o Recamara Necesidades:

descansar, cambiarse.
o Soluciones: cama, mesa de noche, armario.

dormir,

Importancia de la precision
Incluir todas las actividades, incluso las menos
relevantes (circulacion, accesos).

espacio inadecuado.

No considerar actividades puede resultar eny

Criterios Basicos

1

3.Considerar

kcriterio adicional.

Adaptacion del espacio

Considerar movilidad interna dentro del

espacio.

Ejemplo: Recamara necesita espacio
para moverse, pasillos y apertura de

puertas sin obstaculos.

Condicionantes espaciales

Algunas actividades requieren medidas

especificas.

Ejemplo: Canchas deportivas tienen
medidas reglamentarias inalterables.

Criterios de dimensionamiento

.Conocer las actividades del espacio.
2. Definir

soluciones  para
actividades.

la antropometria como

~

dichas

/
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‘ Antropometria

Antropometria Estudios romhg?l?t;dlelséxico

K Definicion: Estudio de Q (studios antropométricos histéricos \ KMedidas promedio en Mexico (ZOQ

medidas del cuerpo humano urbana)
en distintas posiciones vy e Le Corbusier — Modulor
actividades. o Relaciona matematicamente las * Hombres: 1.73 m
¢ Uso en arquitectura dimensiones del cuerpo humano. e Mujeres: 1.65m
* Se basa en promedios para o Demuestra que el cuerpo tiene )
disefar espacios adecuados. proporciones  definidas y  no e Se toma mas en cuenta la estatura
e Se deja un margen de aleatorias. kmasculina por requerir mas espacio.
Lcilcfrﬁencj:if A o Su aplicacion garantiza que los
« Ejemplo: Las puertas deben Eroyectos se adapten al cuerpo
medir al menos 1.9 m para luelvos
acomodar estaturas
superiores al promedio. e Ezra Ehrenkrantz (1956, Londres)

o Busca equilibrio entre proporcion

estética, libertad y flexibilidad en el
k disefio. /

\_

)
oy,



‘ HABITABILIDAAD Y DISENAR

Habitabilidad Definicion y
su funcion

/ Definicién de Habitabilidad \

e Un espacio construido debe poder ser
utilizado por el usuario.

e Es un objetivo esencial de Ia
arquitectura.

e Si un espacio no es habitable, deja de

ser arquitectura y se convierte en
escultura.

Habitabilidad y su funcion

¢ No solo implica vivir en un lugar, sino
| realizar las actividades para las que fue
disefiado.
B e« Tanto los espacios cerrados como los
espacios abiertos deben cumplir con un
| programa de necesidades.
e El arquitecto debe asegurar que estos
- espacios satisfagan las necesidades del

Diseiiar Definiciony
caracteristicas

usuario de la mejor manera posible.
\k

[ 4

¢ Definicion de Disefar
¢ Representacioén grafica de una idea concebida por un

artista.
Puede ser bidimensional o tridimensional.
Debe permitir que un experto en la materia valore la
obra representada.
Disefio en Arquitectura
Antes de construir fisicamente, el arquitecto debe
solucionar el proyecto de manera grafica.
Para ello, realiza:
o Planos
o Maquetas
o Apuntes perspectivos
Dibujos o croquis de estudio
Son bocetos que el arquitecto hace para si mismo.
Dibujos de representacion
Comunican la idea del arquitecto al cliente.
Dibujos para ejecucién (constructivos)
Contienen informacion técnica detallada.

Diferencia entre
arquitecto y
Dibujante

e Son usados en la construccion del proyecto. /

Diferencia entre Arquitectcm
Dibujante

Ser arquitecto no significa ser
solo un dibujante.

El arquitecto desarrolla la idea y
el disefo base.

Un dibujante habil puede no ser
un buen arquitecto.

Un arquitecto con poca habilidad
en dibujo aun puede disefnar

\ proyectos exitosos.




PROYECTAR EN ARQUITECTURA

Definicién de Proyecta) Gesarrollo del Proyect>

Idear vy planlflcarm
forma y estructura de
una construccion.

e Convertir una idea en
una soluciéon material
y funcional.

e Resolver todas las
cuestiones
planteadas en el
diseno

arquitectonico. /

e Se inicia con una necesida

sociales,

psicoldgicas y del person
lugar.

especifica (ejemplo: un museo

para exhibir piezas histéricas o
artisticas).

e Surgen nuevas interrogantes:
clasificacion de piezas,
cantidad de visitantes, tipo de
exposicion.

e Se identifican necesidades
adicionales: accesos, tienda,
cafeteria, salas de wusos
multiples.

e Consideracion de necesidades

culturales,

ay

w7y

Relacién entre Diseno y Conclusion
Proyecto

/ Proyecto: Soluciénx
un problema

arquitectonico.

» Disefio: Lenguaje que
expresa el proyecto.

e El disefio facilita la
comunicacion del
proyecto a clientes y

constructores.

e Disefar no es crear
ideas, sino
plasmarlas de

Kmanera visual. /

\_

mln proyecto arquitecté@

nace al conocer y resolver
todas las necesidades del
espacio.

Se delimitan los espacios y
se crean condiciones
adecuadas.

Disefio y proyecto trabajan
en conjunto para hacer
realidad una construccién
funcional y estéticamente

eficiente. /




[ DESARROLLO Y CREACION EN

ARQUITECTURA

Uso del Método Cientifico

(Importanma del metd\

resolucion de
problemas.
e Etapas clave en el
desarrollo de proyectos

ar qur[ectonlcos /

N
y
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Ar wtectura como
Pasos del Desarrollo y atisfactor de

Creaclon

 Definicion del problema:
Identificacion de necesidades.

e Planteamiento de hipdtesis:
Generacion de posibles
soluciones.

e Seleccién de hipétesis:

Evaluacién de pros y contras.

e Desarrollo de la hipotesis:
Transformacién en  disefio
tangible.

e Comprobacion de efectividad:
Evaluacién del cumplimiento de

Qacesidades. /

~ Y1/

Necesidades

K La arquitect%

responde a
necesidades
habitacionales.

e Espacios no
disefados pueden
generar experiencias
negativas.

e Anadlisis consciente

Etica Profesional en
Arquitectura

(Valores fundamentales}

el ejercicio profesional.
» Responsabilidad del
arquitecto hacia el cliente.
e Compromiso con |la
honestidad y el bienestar

de necesidades para

kun diseno adecuady

Kdel usuario. /




