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La arquitectura es el arte, ciencia
y técnica de construir, disefiar
y proyectar espacios habitables

para el ser humano.

Se debe cumplir con una
funcidn, estabilidad y estética

La arquitectura es la creacién
de espacios habitables para el ser humano.
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i La arquitectura utiliza el
1 no en prejuicios ) Ctura
para resolver problemas ] método cientifico para
cumplir sus fines.

No dogmatico Se construye sobre si
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La arquitectura ha sido
definida de manera diferente
segln la corriente arquitecténica

Disefio y creatividad
o el profesional

Uso de métodos y materiales y !
en la creacidn de espacios

adecuados para la construccién

El proyecto arquitecténico
transforma la materia
(espacio) para adaptarla a un fin <~\1/"
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TRASFORMACION
DE MATERIA

ARQUITECTURA Y
NECESIDAD

Utiliza el método cientifico
ARQUITECTURA y las matematicas (como la geometria)

COMO TECNICA
\ \> DEFINICION \

Debe considerarse como
ciencia por su relacién con
estos principios

Decidir los materiales TECNICA

PROCESO DE (madera, piedra, etc.)

ELABORACION
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La técnica implica una 7 éPara qué se hace? £Qué se hace? v Tres puntos un fin concreto
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\ El espacio es la materia 1 2
prima de la arquitectura /
Encontrar la solucién

La arquitectura satisface
necesidades (como un
espacio habitable)

Aristdteles: "La arquitectura es
un arte, un habito
productivo con razén."

Identificar la necesidad a
cubrir (e.g., necesidad de
un espacio habitacional)

La causa final
de la obra

al problema identificado éCon qué se va a hacer?

d ¢Para qué se va a hacer?
(e.g., construir una casa)

£Qué se debe hacer?
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La arquitectura debe
tener belleza; elementos
como proporcion, escala y forma
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Estetica

El arte es una técnica:
Transformacion de
la materia con un fin especifico

1\ , /V
DEFINICION
DE ARTE (Arist6teles)
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Interpretacion de la
materia como técnica y poesia.

Cada obra arquitecténica
es irrepetible
CARACTERISTICA ____
\ Obra unica
g El arquitecto imprime su
Personalidad y Estilo__,  cejiq personal y el estilo
pertenece a una época

cultural especifica.

o LA ARQUITECTURA
Pureza y Eternidad: co‘rzm ARTE
Trascendencia mas
alla de los limites
temporales y espaciales
EL PARTENON
X ELEMENTOS EJEMPLO
DIST"\LTRI.YSS REL A pesar del paso del tiempo,
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1 un fcono arquitectdnico actual.
Pureza y
Eternidad

Personalidad de

XPersonalidad del artista:
Identificacion Unica Estilo artlsta
de la obra con el autor
2 La obra de Fidias es reconocible
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por sus caracteristicas

Refleja la arquitectura

Estilo: Pertenencia
griega de su época

a una época
y ambiente cultural

Principales Figuras
Neocldsicas
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Revolucién Francesa e
ascenso del racionalismo ®———nroc) asTCO

“—

Resurgimiento de los
ideales griegos y romanos

i6 Guarino Guarini
Funcién social de la Charles Perrault sobre la razén

arquitectura: servir a la colectividad

Principales Figuras 4—BARROC0

Barrocas
1 /
Deformacion creativa ~ 1486: descubrimiento y Aceptacién inmediata:
Imaginacién y emocién i i

(Debe ser estética

Se refiere al periodo Se destaca la arquitectura
y agradable)

antes de Cristo de griegos y romanos.
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(Debe ser util
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§ 4
Influencia cultural en Arquitecto romano

el pensamiento de occidente
De Architectura

(Los diez libros)

3 = v Venustas:
/ r?:(;a al Belleza (Edificio debe ser
MARCO VITRUBIO — princip Ut{l\tas: firme y resistente)
Arquitectura en la Antigiiedad POLION Utilidad
63 libros previos
\ sobre arquitectura
TEORIA DE LA Conzaie » TRES PRINCIPIOS _ Firmitas:
ARQUITECTURA Solidez

Finalidades: defensa,
religién y comodidad.

LAS TRES PARTES f /

I " .
DE LA ARQUITECTURA Construccion Casas particulares

Gnémica————»

Mecanica

Edificacion de murallas
y edificios plblicos

Estudio de los
movimientos solares

FUNDAMENTOS TEORICOS
Uso eficiente de orientaciones
en edificios (arquitectura bioclimatica).

Relacién entre estrategia
militar y arquitectura L
Uso de maquinaria en

construccién y defensa

Andrea Palladio

Critica al arte medieval:
se considera "bérbaro

TEORIA DEL
y tosco", término "gético"

Principales Influencias e Rt E

Interpretacion libre de
Renacentistas

reglas renacentistas
A=
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Ledn Batista
Alberti

Redescubrimiento de Vitruvio

Revalorizacién de la
arquitectura clasica:

Cambio profundo:
influencia de Roma y Grecia.

cuestionamiento de
influencia directa en dogmas religiosos.

publicacion de los 10
los arquitectos del Renacimiento

de formas clésicas
libros de Vitruvio

grecorromanas




