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11pOS DE ORDgy,
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Orden Lineal

Serie de espacios repetidos
y similares en forma, tamario
y funcién.

Relacién directa o mediante
un espacio independiente
(corredor o pasillo).

Marca una direcciéon y
sensacién de movimiento.

Ideal para

Instalaciones educativas
(aulas y laboratorios en
linea).
Ejemplo: Villa Savoye de Le
Corbusier.

|

Al final debe existir un espacio o

forma dominante que dé

significado y cierre el recorrido.
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Orden Centralizado

e Espacios secundarios
alrededor de un
espacio central
dominante y de
mayor tamano.

¢ El espacio central
suele ser una forma
regular y de grandes
dimensiones.

Ideal para

o Edificios religiosos
(iglesias y templos).

e Ejemplos: Plaza de
San Pedro en Roma y
el Instituto de Nueva
Energia en Wuhan.

En el diseno
Arquitecténico
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Orden Radial

¢ Combinacion de
orden centralizado y
lineal.

e Un espacio central
dominante con
ordenaciones lineales
que irradian como los
radios de una rueda.

Ideal para

e Estructuras que
necesitan irradiar
desde un ndcleo
(aeropuertos).

e Ejemplos: Pantedn de
Roma, Capitolio de
Washington y la Casa
de la Cascada de
Frank Lloyd Wright.

s

v

Orden Agrupado

Serie de espacios
independientes pero
relacionados por una
caracteristica comun
(simetria, orientacion,
forma o funcién).
Flexibilidad para
adaptarse a distintos
contextos y
necesidades.
Organizacion en torno
a un eje de circulacion
o volumen espacial
amplio.

I
Ideal para
I
Campus universitarios
y complejos
institucionales.
Ejemplo: Palacio del

Rey Minos en Knossos.

Orden de Trama

e Organizacion en una
reticula de lineas
paralelas y
perpendiculares que
crean unidades
espaciales iguales.

e Eficaz en el disefio
urbano por facilitar
navegacion y
planificacion.

Ideal para

e Disefio urbano y
ciudades
planificadas.

e Ejemplo: Nueva York
(trazado en
cuadricula).



E NECES/
x\‘?OS . DADE
En el proyecto

Arquitectonico

|

Necesidad Fisica Necesidad Social Necesidad Cultural Necesidad Psicolégica
| | | I
Espacios adecuados Significado de la obra para el grupo . . Sensacion de comodidad y
. . Patrones arquitectdnicos I
para las actividades social les. Ei o equilibrio
previstas. * Ejemplo: Capitolio de recoLnoc\ll es: (Jtemp IO. L * Ejemplo: Centro de
. . m ipcio, e o
Washington af 'egas © )p © eglpcio meditacion en
o Cupula copiada del pa ac;no romano . Cuernavaca
, * Arquitectura mexicana . .
Pantedn romano o Espacios abiertos,
L monumental (Catedral, o
o Conexién simbdlica entre el iluminacion

Senado y la luz del progreso Auditorio Nacional) indirecta

© Ambiente tranquilo
y equilibrado para la
practica de yoga



Dimensionamiento

l

Significa calcular el espacio necesario para crear un
local dentro de un proyecto arquitectonico.

CRITERIOS BASICOS

ity

Conocer las actividades
a realizar

El arquitecto debe hacer una
lista de las necesidades que se
llevaran a cabo en el espacio.

I
Esta lista debe englobar

* Necesidades objetivas
(fisicas)

* Necesidades subjetivas
(culturales, psicolégicas y
sociales)

* Esta lista es el programa
arquitectonico.

Crear una segunda lista para
resolver las necesidades

* Silas necesidades de una
recamara son dormir,
descansar y cambiarse de
ropa, entonces se
necesitaran: Cama, mesa de
noche, armario para ropa

e También considerar
actividades adicionales
como: Circulacion, acceso al
local.

Ejenl‘lplo
I

No solo se requiere espacio para
los muebles, sino también para
moverse, abrir puertas, etc.

Actividades que exigen
espacio especifico

Algunas actividades requieren
medidas especificas.
Ejemplo: Canchas deportivas
tienen medidas reglamentarias
que deben respetarse.

|
Ejemplo

Canchas deportivas tienen
medidas reglamentarias que
deben respetarse.

Antropometria

Dimensiones basadas en
las medidas del cuerpo
humano para garantizar

comodidad y
funcionalidad.
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Antropometria

v
ESTUDIO DE LAS MEDIDAS DEL CUERPO HUMANO
EN TODAS LAS POSICIONES Y ACTIVIDADES.

v

Se usan promedios, la mayoria de las personas se ajustan a estos valores.
Se debe dejar un margen de tolerancia para quienes sobrepasen las medidas promedio.

!

MEDIDAS PROMEDIO EN
MEXICO (ZONA URBANA)

¢ Hombres:1.73 (Se
considera mas la
estatura masculina
porque requiere mas
espacio)

e Mujeres: .65 m

! ! !

EJEMPLO DE APLICACION ANTROPOIETREAEN LA R LI
ARQUITECTURA

* Unapuertadel75m * Le Corbusier: Modulor (Relacién
permitiria el paso de un Estudios antropométricos matematica basada en la estatura
hombre promedio. desde los inicios de la del hombre europeo).

* Para mayor comodidad y arquitectura. o El cuerpo humano esta
tolerancia las puertas conformado de manera
miden al menos 1.9 m. proporcional.

© Garantiza que las medidas
arquitectonicas estén en
relacién con el cuerpo humano.

¢ Ezra Ehrenkrantz (1956, Londres)

© Trabajo proporcionado
estéticamente.

© Proporciona libertad y
flexibilidad al disefiador.
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\,\p\B\\—\DAD Y DISE/\“/O

En Arquitectura
I

Habitabilidad Disenar

Representacién de una idea concebida por un artista.

La capacidad de que un espacio construido

pueda ser utilizado (habitado) por el usuario. l l 1
. ao . e Arqui Vs.
l Puede ser: Bidimensionsl Tipos de dibujos arquitectoénicos Dqlll; t_ec;g S
. e Pu : Bidi [
Importancia i ol ujante
I OI " |r’r.\enS|or‘;a b ¢ Croquis de estudio: Para entender
- Trqf,utecto ‘fe' € . el problema (uso personal). * Elarquitecto disenay
N - . solucionar graficamente L - - al dibui ;
La habitabilidad es una finalidad esencial dentro de la : . g oo d * Dibujos de representacién: Para sl B elauznie Eeel
arquitectura. E prolyef? .o an est € mostrar la idea al cliente el diserio.
. ) ) : acerlo fisicamente . ‘bui
Un espacio no habitable deja de ser arquitectura y se (Dibujos, M . (artisticos). ° U.n buen dibujante no
convierte en escultura. h ' uios, aque ?:S ) e Dibujos para ejecucién: Para la siempre es buen
T L . . untes perspectivos - ; ;
No solo implica vivir en un espacio, sino también realizar las P persp construccién (detallados y arquitecto, y viceversa.

actividades para las que fue disefiado. técnicos).
Los espacios abiertos deben considerarse con la misma

seriedad que los espacios cerrados.

Deben satisfacer las necesidades del usuario de la mejor

manera posible.



¢, Qué es Proyectar? W%///W%/W

Proyectar en arquitectura es idear y planificar la forma y estructura
de una construccién para resolver una necesidad especifica.

l l l

DIFERENCIA ENTRE
EJENI'P'-O o lHertssire DISERIO Y PROYECTO
¢ Eslasolucion dada a un

Si se necesita un espacio para exhibir piezas e Proyecto: Solucién al problema.

istéri ién 16gi roblema y sus necesidades . .. ..
histéricas, la solucion lé6gica es un museo. P y « Disefio: Expresién de la solucion.

| asociadas. ¢ El disefio permite comunicar el
SURGEN PREGUNTAS ADICIONALES * Elarquitecto delimita y da proyecto a clientes y
| forma a las soluciones para constructores.
cubrir todas las necesidades. * El disefio final (planos) forma parte

* ¢Qué piezas se exhibiran?
e ¢Cuantas personas asistiran?

TAMBIEN EMERGEN NUEVAS NECESIDADES
I

del proyecto, no del disefio.

Control de acceso, tienda, cafeteria, sala de usos
multiples.

Se deben considerar las necesidades del
visitante, del personal y de conservacion.
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Desarrollo y Creacion

1 l v
Pasos para analizar el uso del método Proyecto ’orquitecto'r}ico como Etica profesional
cientifico en la resolucién de problemas solucion de necesidades
Definicién del problema * Laarquitectura resuelve
ope . . . [} H
Identificar la necesidad a cubrir sin pasar por alto problemas de habitabilidad. El arquitecto debe actuar con

detalles importantes. honestidad y priorizar el interés del

¢ Un mal disefio causa experiencias .

. ) cliente.
negativas para el usuario.

Planteamiento de hipétesis * El arquitecto debe identificar y

Proponer varias hipdtesis como posibles soluciones
al problema.

¢ E| cliente confia en el arquitecto

para resolver problemas que €l no

resolver estas necesidades puede solucionar.

conscientemente.

Seleccion de la hipétesis
Evaluar y elegir la hipotesis que mejor resuelva el
problema.

Desarrollo de la hipétesis
Transformar la hipdtesis elegida en un disefio fisico.

Comprobacion de la efectividad
Verificar si el disefio cubre las necesidades del
cliente.



