LA ARQUITECTURA EN RELACION CON
EL MEDIO CULTURAL

ARQUITECTURA Y ( CULTURA ) IMPACTO EN LA
CULTURA ARQUITEC
[ \ * Conjunto de (. _— \
3 conocimientos oo
- r conocimiento
t?;nfor?v:gu'tecmlg SIS CaremL oo infuye en la
cultura de un - SENEEE ROCaS arquitectura  de
lugar TR C,je ; manera diferente
* La arquitectura es TS Ejemplo:
conformada  por * Cientifico e Un museo tiene
la cultura * A'rtISth':O fuerte influencia
* Existe una relacién * ther.alno artistica y social
simbiética entre SISO * Tiene ca
ambas \_ * Religioso < influencia &
\ ) \ religiosa /
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INFLUENCIA DE LA CULTURA SOBRE EL

MEDIO ARQUITECTONICO

INFLUENCIA CULTURAL
EN LA AROQUITECTURA

e La cultura aofecta

la labor del
arquitecto.

e Ejemplo:
Diferencias en la
percepcion de
privacidad y
seguridad
(paredes de papel
en Japdn vs
Occidente).

o
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Ejemplo: Constructivismo Ruso
* Surgld tras la Revolucion

Soclalista (década de 1920).

® Rechazo a la estética
burguesa; arte para las
masas.

Ejemplo: Bauhaus en Alemanio

* Fundada antes de Hitler.

* Rechazada por el régimen
nacionalsocialista.

® Su director, Walter Gropius, se
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INFLUENCIA DE LA
HISTORIA YEL GENIUS

1LOC1_

AROUITECTURA COMO
) CROPAGANDA CULTURALE

&

watect
o Restricciones pora mantenss
la imagen urbana
* Caso. Bonco Nocional de
México
° Integracion con el entormo
(orquitecto Teodoro
Gonzdlez de Ledn)
Ejempio o «

Cer

Cultural

Jear

Marie Tjibaou (Renzo ¥ NUeva
Caledona)
* Referencias a cabanas

Indigenas en su disefo.
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5
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Ejemplo: Coliseo Romano

* Espacio de
entretenimiento y culto
al emperador.

Ejemplo: Iglesia de Cuilapan

de Guerrero (Oaxaca)

* Adaptacion a la cultura
indigena mediante
iglesias sin techo.

A
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TiPOoS DE NECESIDADES EN EL
PROYECTO ARQUITECTONICO

DESIGNING A NEW HOUSE - PART #4

MASS.  SCALE AND FROMOR NS

e El arquitecto debe satisfacer
diversas necesidades

e La combinacion de estas NEE?ggA[)DEES
necesidades Crea un programa
avq:.'l- 1ONCo

e Este programa ayuda a definir lo
que ¢l usuano espera del proyecto

Necesidad Fisica g )
o Espacios adecuados . o
para las actvaaoes s . Tpho B (a e
Oel proyecto ks erty
* importante en la tanca Sl Senad
funcionakdad de VRPEUREIND W Cumas Necesidad Psicologica
diseno - od - e S5e cumpie automaticamente &
satisfacer las otras

necesdades

Genera comodidad psicologica

y sensacon de bienestar

Ejermplo: Centro de Meditacior

en Cuernavaca (Agustin

Hermandez

o Espacios amplios
BumiNacion inairecta

° Ambiente tranquilo para
practica ge yoga

Necesidad Cultural
e Lacultura nfluye en la
arquitectura
Ejemplo: Las Vegas
¢ Uso de formas
reconocibles como

templos egipcios y palacio
rOManos

Ejempio: México

° Arguitectura monumental
COMO Patron cultural
wiCatedral Metropolitana

Monumento a la

Revoluaor
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TiPoS DE oRDEN EN EL DiSENOD

ARQUITECTONICO

f—

DISTRIBUCION DE ESPACIOS EN
UN PROYECTO
ARQUITECTONKCO

* Siempre debe haber un orden
* Puede ser evidente o0 no a primera
vista
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MODELOS DE
ORDENACION
ARQUITECTONICA

Ordenacion Lineal Ordenacion en Trama
* Disposicion en una e Basadoenuna
secuencia continua cuadricula o malla
* Adecuado para ¢ Permite
proyectos con organizacion
creamiento en una modular y flexible
sola direccion

Ordenacion Radial

. ! ememnos
gispuestos en tormo
aq m entro
extendiéndose en
giversas adirecciones

* Permite oNexion

fluida entre espacios

Ordenacién Centralizada
* Espacios organizados
alrededor de un punto
central
¢ Destaca un nucleo
funcional o simbdlico

Agrupada
{ ¥ Je umene
Jependientes pe
o> »
Organizacién flexible y
adaptable a dferentes
necesidade
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DIMENSIONAMIENTO Y SUS CRITERIOS

BASICOS
1 2.3 Resolucién de NLM
CRITERIOS BASICOS DE DIMENSIONAMIENTO » Se elabora una segunda lista con

soluciones espaciales.
DIMENSIONAMIENTO « Definicién: Calculo del espacio « Se identifican los elementos

necesario para un local dentro de un requeridos (ejemplo: cama, e
proyecto arquitectonico. :
2.1 Identificacion de Actividades g noche, armario).

« Se debe conocer qué
actividades se realizaran en el

espacio. l 1
* Se elabora una lista de
necesidades.
+ 2.2 Programa Arquitecténico 2.4 Consideracion de Espacios 2.5 Espacios con
« Contiene las necesidades objetivas de Circulacién Requerimientos
(fisicas). « Se incluyen espacios para « Algunas actividades
o Oontiens las necssidades E;rculo;lég y accoao‘. :ogubr.oon modi::s fijas
bjetiva + Ejemplo: En una recamara ejemplo: canchas
;umuh:).(culturam. PHoDg. se debe considerar espacio deportivas con dimensiones
« Ejemplo: para moverse y abrir reglamentarias).
puertas,

o Usuarios = Familia,
o Actividades - Convivencia,
comidas, reuniones.

o Espacios requeridos - Sala, * 2.6 Tercer Criterio: Antropometria
comedor, terraza, cocina, © Se basa en las medidas y
lavanderia. proporciones del cuerpo

o Mobiliario y area requerida - humano para el disefio del
Soféas, mesas, sillas, estufa, espacio.
lavadora, etc.
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ANTROPOMETRIA

| l

USO DE PROMEDIOS

ANTROPOMETIA EN ANTROPOMETRIA

« Estudio de las medidas del
cuerpo humano. +« Se toman medidas promedio de la
« Considera todas las posiciones poblacién.
y actividades. « Se da un margen de tolerancia para
quienes sobrepasen los promedios..

* Realizados desde los inicios de la
arquitectura.
* Avances en el siglo XX por:
Le Corbusier (Modulor):
« Relaciona matematicamente el
cuerpo humano con el disefio.

europeo.
« Garantiza que las dimensiones
arquitectonicas sean

Ezra Ehrenkrantz (1956, Londres):
« Busca equilibrio entre estética y
flexibilidad en el disefio.

« Basado en la estatura del hombre

proporcionales al cuerpo humano.

4 @

ESTUDIOS ANTROPOMETRICOS EN LA
ARQUITECTURA

o Estatura promedio en México (zona
urbana):

e Hombres: .73 m

e Mujeres: .65 m

« Se usa la estatura masculina como
referencia para dimensionamiento.

¢ Ejemplo: Dimensién de puertas

¢ Minimo: .75 m (para hombres
promedio).

« Se ajusta a 1.90 m para mayor
accesibilidad.

“h§
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HABITABILIDAD Y DISENO EN

ARQUITECTURA
| | B
CARACTERISTICAS DISENO EN ARQUITECTURA

HABITABILIDAD

« No solo es “vivir en un lugar®, sino

« Un espacio construido debe * Representacion de una idea

ser utilizable (habitable) por el roolizar.acth.dnpanlaaquofuo bida por un tota.
usuario. concebido.
« La habitabilidad es esencial en ~ * ESPacios ablertos son tan importantes > NS e Ssosionst o
tridimensional.
arquitectura. como los cerrados.
* Un espacio no habitable deja + Deben responder a un programa de * D“"P‘"m“‘“':mmomlh
de ser arquitectura y se necesidades y satisfacerias de la obra repr ada.
convierte en escultura, mejor manera posible.

o PROCESO EN ARQUITECTURA:

TIPOS DE DIBUJOS ARQUITECTONICOS: ., g arquitecto soluciona el proyecto
graficamente antes que fisicamente.

Dibujos o croquis de estudio « Se utilizan planos, maquetas y
« Para que el arquitecto entienda el problema. apuntes perspectivos.

« Contiene anotaciones personales.

Dibujos de representacion:

o Para comunicer la idea al cliente.

. &dmmymmW’panmbMddm
Dibujos para ejecucion o constructivos

o Contienen informacion técnica necesaria pars la construcoidn.

« Deben ser precisos y detallados.

-* Relacion entre Arguitecto y Dibujante

Arquitecto * Dibujante.

El arquitecto origing la ideas y disefa.

El dibujante trabajs en la representacion final.

Un dibujante habil no necesariamente es buen arquitecto.

Un arguitecto no necesita ser excelente dibujante para cumplir su labor,
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ué es Proyectar

¢

Qué es Proyectar ejemplo Diferencia y Relacion
* Idear o planificar la forma y estructura de una * Necesidad: Espacio para exhibicién de piezas entre Digeﬁo y Proyecto

construccion, de valor histérico/artistico.
¢ Generar una idea materializada que resuelva U Solucién: Construccién de un museo. = Diferencia:
cuestiones planteadas. *  Proyecto = Solucién dada a un problema.

. Disefio = Expresion del proyecto,

Proceso de
s Errores comunes:
pr0yec¢.'l0n.' ¢ "Disefiar" no eslo

.
D'recta mismo que crear ideas.

¢ Disefio = Delineacién

Idea Concepto

Larem ipsum dalor sit Lorem ipsum dolor sit * Primeras preguntas: ¢ B dlsgﬁ?gle' lenguaje de laidea, no la
amet, consectetur amet, consectetur * ;Qué tipo de piezas se exhibiran? del proyecto, solucién completa.
adipiscing elit. adipiscing elit. * ;Cudntas persenas asistiran? permitienda su = Etapas:
Suspendisse elitlibero,  Suspendisse elit libero, * ;Existe una clasificacién para estas piezas? comunlcadén: 1.Proyecto: Define
egestas vitae egestas vitae * Nuevas necesidades surgen durante la proyeccion: a A los clientes. soluciones.
bibendum a, gravida bibendum a, gravida * Control de acceso de visitantes, ¢ Aloscanctruckaras 2.Disefio: Expresa esas
non quam, non quam. * Espacios adicionales (tienda de souvenirs, cafeteria, sala (para su realizacién soluciones,
de usos multiples). fisica). 3.Disefio final: Planos
* Mas alla de lo fisico: CoNStructivos,
* Considerar necesidades soclales, culturales y o Forma parte del
psicologicas del visitante, proyecto, no solo
* Andlisis de necesidades del personal y conservacién de del disefio.

las plezas.
* |nicio del Proyecto Arquitectdnico:
* Se delimitan espacios y se les da forma.
* Se crean condiciones para cubrir todas las necesidades.
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