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ENTENDER LO OBJETOS
INCRUSTADOS Y VINCULADOS.

!

VINCULOS.

l

Un objeto vinculado es un
puntero que sefala la
posicién que ocupan los
datos en un archivo de
origen; cuando se
introducen cambios en
dicho archivo, éstos se
reflejan en el documento de
Notes.

. ASIMISMO.

l

Dado que los datos de un
objeto vinculado se guardan en
el archivo de origen, los
usuarios que necesiten editar e
igual tendra acceso al archivo
de origen en caso de que este
situado en un servidor de
archivos, y si el archivo de
origen se mueve o se elimina, el
objeto vinculado tendra que
volver a crearse.

!

INCRUSTACION

l

Un objeto incrustado es una
copia de la informacion
procedente de un archivo de
origen; cuando se introducen
cambios en la informacién
de dicho archivo, éstos no se
reflejan en el objeto
incrustado.

. ASIMISMO.

l

Los datos de un objeto
incrustado se guardan en
Notes, los usuarios que
necesiten editar un objeto de
este tipo no necesitaran
acceder al archivo de origen. a
Los objetos incrustados
requieren mas espacio en la
base de datos que los objetos
vinculados.

!

TECNICA OLE 2.

l

e Arrastrar y colocar - Puede
crear un objeto OLE 2 en
Notes arrastrando los datos
desde una aplicacién OLE 2 y
soltandolos en Notes.

e Edicion desde Notes - Puede
editar un objeto OLE 2
utilizando los comandos de la

aplicacion servidor sin salir de

la ventana de Notes.

e Servidor de vinculos - Puede
crear vinculos a documentos,
vistas y bases de datos de
Notes, tanto en documentos
de Notes como en otras
aplicaciones OLE 2.

!

3QUE ES OCX?

l

OCX (también conocida como
controles ActiveX) es una
tecnologia OLE 2 (disponible en
Windows 95/98, Windows NT,
Windows 2000 y Windows XP)
que le permite incrustar
pequenos moédulos de software
independientes en los
documentos de Notes.

. ASIMISMO.

l

Cada mdédulo, denominado control
personalizado OLE, contiene tanto
su propia informacién como el
software necesario para crearla y
editarla



INTERNET.

!

3QUEES 2

l

Es un conjunto descentralizado

de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la
familia de protocolos TCP/IP, lo
cual garantiza que las redes
fisicas heterogéneas que la
componen, formen una red
I6gica Unica de alcance
mundial.

. ASIMISMO.

l

Sus origenes se remontan a
1969, cuando se establecio la
primera conexién de
computadoras, conocida
como ARPANET, entre tres
universidades en California
(Estados Unidos).

!

SUS EXITOS.

l

Uno de los servicios que mas éxito

ha tenido en internet ha sido la
World Wide Web (WWW o Ia
Web), hasta tal punto que es

habitual la confusién entre ambos

términos. . La WWW es un
conjunto de protocolos que
permite, de forma sencilla, la

consulta remota de archivos de

hipertexto.

. ASIMISMO.

l

Existen, por tanto, muchos
otros servicios y protocolos
en internet, aparte de la Web:
el envio de correo electrénico
(SMTP), la transmisién de
archivos (FTP y P2P), las
conversaciones en linea (IRC),
la telefonia (VolP), televisidn
(IPTV), etc.

!

EN LA INDUSTRIA.

l

La mayoria de las industrias de
comunicacién, incluyendo
telefonia, radio, television,
correo postal y periddicos
tradicionales estan siendo
transformadas o redefinidas
por el Internet.

. ASIMISMO.

l

Permitié el nacimiento de de
NUEevos servicios como
correo electrénico (email),
telefonia por internet,
television por Internet,
musica digital, y video digital.
Las industrias de publicacién
de periddicos, libros y otros
medios impresos se estan
adaptando a la tecnologia de
los sitios web.

!

EN LA ACTUALIDAD.

l

Ha permitido o acelerado nuevas

formas de interaccién personal a

través de mensajeria instantanea,
foros de Internet, y redes sociales
como Facebook

. ASIMISMO.

l

El comercio electrénico ha
crecido exponencialmente para
tanto grandes cadenas como
para pequefios y mediana
empresa o0 NUevos
emprendedores, ya que permite
servir a mercados mas grandes
y vender productos y servicios
completamente en linea.



HERRAMIENTAS DE
INTERNET.

!

HERRAMIENTAS
COLABORATIVAS.

l

Son aplicaciones que permiten
trabajar documentos con los
aportes de mas de una persona,
incluso de manera simulténea
por lo que los estudiantes suelen
mostrarse mas participativos y
motivados al utilizar este tipo de
herramientas.

POR LO TANTO.

l

Entre esta clasificacion, las
mas utilizadas son Google
Drive y Dropbox.

!

REDES SOCIALES.

l

La tendencia de las redes sociales
en la educacion va en aumento,
debido a su amplia aceptacion e
incorporacion a la rutina; éstas
estan siendo utilizadas en la
educacién para compartir
contenido de interés y promover
la participacion y comentarios de
los estudiantes.

. ASIMISMO.

l

Entre las redes sociales mas
utilizadas son: Facebook,
Twitter, Youtube, Vimeo.

!

MAPAS CONCEPTUALES
Y MENTALES.

l

Esta técnica de aprendizaje,
utilizada hace mucho tiempo
para organizar y representar
graficamente o por diagramas
conceptos basicos o ideas,
ahora puede realizarse y
compartirse virtualmente, con
herramientas como
Mindmeinster, Coggle.it,
Mindomo y Bubbl.us

!

PRESENTACIONES.

l

Las presentaciones ya son
ampliamente utilizadas para la
ensefianza; sin embargo
herramientas web 2.0 como: Prezi,
Slideshare, Issuu y Scribd permiten
publicar y compartir el contenido
de las presentaciones, facilitando
la revision y aporte de comentarios
del publico al que van dirigidas.



HERRAMIENTAS DE
INTERNET.

!

PODCAST.

l

Este tipo de aplicaciones se
utilizan para transmitir audio en
internet; aunque inicialmente
fueron empleadas por
programas radiales, su
aplicacion ha crecido. En el area
educativa son utilizadas para
transmitir explicaciones breves
y tienen gran demanda en la
ensefianza de idiomas.

. ASIMISMO.

l

Entre las aplicaciones para
crear y transmitir podcast
estan Audacity, Podomatic y
SoundCloud.

!

BLOG.

l

Es un sitio web de actualizacion
constante, donde se publican
cronolégicamente textos o
articulos de uno o varios autores.
Los usuarios pueden leer los
aportes o entradas y dejar su
comentario.

. ASIMISMO.

l

Al crear un blog para un
curso, los estudiantes pueden
publicar sus articulos,
resultado investigaciones
asignadas, también se pueden
utilizar como portafolio de
actividades. Entre las
herramientas para crear blogs
estan: WordPress y Blogger.

Es un sitio web donde el contenido
se va creando con las
intervenciones o aportes de varios
usuarios o estudiantes, en este
caso. En una wiki los participantes
pueden leer, crear, comentar o
modificar los aportes de
informacion.

. ASIMISMO.

l

Su uso en las aulas permite que
los estudiantes sean parte de su
aprendizaje al crear su propio
material, a la vez que fortalecen
el trabajo colaborativo. Entre las
herramientas que se pueden
utilizar para crear wikis estan
Wikispaces y Pbwiki.



NAVEGADOR DEL WORLD

WIDE WEB (WWW).

!

sCOMO Y CUANDO SE
“INVENTO LA WWW?

l

La World Wide Web o www nacio a
principios de la década de 1990 en el
CERN. Esta Organizacion Europea para la
Investigacion Nuclear tiene en Ginebra.
Su creador fue Tim Berners-Lee, un
informatico britanico que trabajaba en
un proyecto de comunicacion interno
del propio CERN.

. ASIMISMO.

l

Tim Berners-Lee durante el desarrollo se
dio cuenta de que el sistema podria
extenderse a todo el mundo. La idea era
utilizar el hipertexto, que ya existia, para
vincular documentos en una red de
nodos, de forma que el usuario pudiera
decidir cémo navegar entre ellos. La
World Wide Web se mantuvo en un
ambito muy reducido hasta 1993,
cuando se permitié el uso libre de la web
y aparecio Mosaic.

!

HTML Y OTROS
LENGUAJES DE LA WEB.

l

Las paginas web se basan en los llamados
lenguaje de marcado, que combinan el texto
con unas marcas o etiquetas (tags, en inglés)
insertadas.

El lenguaje estandar de la web es el HTML,
(Hyper Text Markup Lenguaje, Lenguaje de
Marcas de HiperTexto). HTML ha evolucionado
mucho, sobre todo desde la aparicion de los
smartphones con conexidn a Internet.

OTRO LENGUAJE.

l

o CSS (Cascading Style Sheets, Hojas de
Estilo en Cascada), que define el aspecto
visual, y JavaScript, que permite controlar
algunas funcionalidades del navegador.

¢ El direccionamiento URL (Localizador
Uniforme de Recursos) sirve para encontrar
archivos en internet utilizando nombres. .

!

NAVEGADORES Y
BUSCADORES.

l

Un explorador o navegador web (web
browser) es un programa que sirve para
visualizar paginas web que pueden
contener textos, imagenes, videos y otros
contenidos multimedia. Es el navegador, y
no el dispositivo, el que interpreta los
lenguajes de la web para "dibujar” las
paginas y facilitar la navegacion.

. ASIMISMO.

l

Los primeros navegadores servian
también para crear paginas web. Los
actuales ya no son editores.

Las paginas web pueden alojar
informacién de todo tipo. Y hay muchas,
muchisimas. Cuando habia pocas, se
usaban directorios tematicos o
jerarquicos donde se listaban los
enlaces.



CORREO ELECTRONICO

E-MAIL.
|

!

COMO FUNCIONA.

l

Es un servicio de red que permite
mandar y recibir mensajes con
multiples destinarios o receptores,
situados en cualquier parte del
mundo.

. ASIMISMO.

l

Para usar este servicio se necesita
cualquiera de los programas de
correo electrénico que ofrece la
red. En un mensaje de correo
electrénico, ademas de un texto
escrito, puede incluir archivos
como documentos, imagenes,
musica, archivos de video, etc.

l

SU RAPIDEZ.

l

Los mensajes electronicos viajan hasta
su destino casi en forma instantanea, y
lo que es mejor, se puede obtener
respuesta de igual manera. Uno puede
comunicarse con una persona,
disminuyendo el costo de una
conversacion telefénica o envio de fax.

. ASIMISMO.

l

Tener un buzén de correo en Internet es
muy parecido a tener un aparato aéreo o
casilla postal, pero sin necesidad de ir al
salto fisico para recoger los mensajes.
Estos llegan al computador, cada vez que
se conecta con su proveedor de acceso,
donde se mantienen almacenados, en
espera de que su destinatario los pueda
leer.

!

FUNCIONAMIENTO.

l

Se basa en fragmentar el mensaje enviado en
pequefios paquetes de datos individuales.
Cada uno de éstos recibe una “etiqueta” con
la direccion del destinatario. En Internet,
existen unos denominados Routers
(enrutadores), los cuales transmiten estos
paquetes por el camino mas rapido al
destinatario. Una vez que lleguen todos, éstos
se volveran a reunir en un solo mensaje.

. ASIMISMO.

l

Cabe senalar, que hoy en dia se extienden
diversos tipos de envios perniciosos y
amenazas a través de este sistema de
comunicacion. Se tiene al ataque de virus a
través de ficheros adjuntos infectados por
éstos; al hoax, que es un mensaje con
contenido falso o engafioso y
normalmente distribuido por cadena; y el
spam que suele tratarse de informacién
publicitaria, no solicitada por el usuario.



TRANSFERENCIA DE
ARCHIVOS (FTP).

l

VENTAJAS AL TRANSFERIR
ARCHIVOS.

l

En la actualidad la transferencia remota de
archivos es la que ofrece beneficios mas
significativos para nuestra sociedad, pero también
a las organizaciones que utilizan este recurso.
Como todos sabemos, vivimos en mundo
altamente dependiente de los sistemas de
informacidn, gran parte de nuestras decisiones
laborales estan basadas sobre la informacion que
los sistemas informaticos nos brindan

. ASIMISMO.

l

. En este caso, el transferir archivos, no sélo nos
permite reducir tiempo, sino que también
contribuye a mejorar la calidad de los servicios, lo
que mas temprano que tarde, se traduce también
en beneficios econémicos.

l

EL MECANISMO PARA
TRANSFERIR ARCHIVOS.

l

Transferir archivos localmente, en un mismo equipo, se
realiza mediante el sistema operativo, pero la
transferencia de archivos entre equipos remotos
requiere por lo general el uso del Interne.

. Pero también existen aplicaciones que utilizan otros
recursos de Internet para hacer la transferencia de
archivos de manera mas simple y transparente para el
usuario, y lo que es mejor en la mayoria de los casos
estan integrados en soluciones mayores como la de web
conferencia.

. ASIMISMO.

l

En todos los casos el archivo es leido desde el
dispositivo local, codificado y luego es ruteado a un
canal de comunicacion con protocolo y puerto
preestablecidos, luego en el punto remoto la
informacién es decodificada y copiada a una
carpeta.



BIBLIOGRAFIA.

UDS ANTOLOGIA.

https.//fileservice.s3mwc.com/storage/uds/biblioteca/2025/01/3yyTmMIhuwhQL38L.Mn4
M-LC-LTS205 COMPUTACION_Il.pdf



https://fileservice.s3mwc.com/storage/uds/biblioteca/2025/01/3yyTmMlhuwhQL38LMn4m-LC-LTS205_COMPUTACION_II.pdf
https://fileservice.s3mwc.com/storage/uds/biblioteca/2025/01/3yyTmMlhuwhQL38LMn4m-LC-LTS205_COMPUTACION_II.pdf

