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INTERMNET

Entenderl

os Objetos

Un objeto vinculado actiia ooimo un puntero gue safala la ublcacion de los datos en un archivg de ortgen

C} Cualgquer cambio f

En €l archivo se refleja en el dooumenbo de Motes.

Aubomatica.

wvinoublos

Para ediiar.

\Lcnn opclones de actuallzachsm.

Y Manuual.

Acceso a la aplicacdon servidor

Se debe tener / Al archivo de origen.

51 el archihvo de origen sa muewve o ellimina.

El ohjeto vinoulado.

\ La misma keira de unidad asignada al directorio gue contkene os davos.

MeCcesita ser recrneado.

un objeto InOustado es una copla de Informacian de un archivo de origen

Los cambeos

En el archivo de ortgen no afectan al objeto InCcrustado.

M CrESTIC

Los dates de un objeto Incrustado L

Lo gque fadiita el uso compartido de
informacan estanca sin necesidad de

So almacenan en Notes acceso al archivwe de ortgen.

Crearla.

Es una teanoclogia OLE 2.

Disponible en Windows 25/98, Windows NT, Windows 2000 y Windows XP.

Permite incrustar pequenos mddulos de software independientes en los
documentos de Motes.

'}l( K3s espacio en la base de datos gue los
\ Requleren obletos vinoulados.

OCX (Controles ActiveX)

su propia informadan.

El sofitware necesario para

Cada {mddulo) control personalizado QLE.

\_ contene
/S

BN
Editaria. ;-

Arrastrando los datos desde una aplicadén OLE 2.

k Puede crear un cbhjetoe CLE 2 en Motes.
Soltandolos en Motes. _/.-"—

Litilizando los comandos de la aplicaddn servidor.

Ssin salir de la ventana de Motes. f

Edicion desde Motes .

Crocumentos.

WVistas. N, Puede crear vinoulos a

Bases de datos de Motes /

Crocumentos de Motes.

Servidor de vinoulos.

Base de datos Notes como biblioteca de
objetos

OLE 2.0 {Funciones)

/]

En otras aplicaciones OLE 2.

En el escritorio de Windows.

\ También puede arrastrar y colocar estos wvinoulos

En otras aplicaciones OLE 2. ;.-""—

Incrustar un objeto OLE 2 en un documento de Motes.

Los datos incrustados en documentos de NMotes.

Guardar datos procedentes de otras aplicaciones.

En otras aplicaciones clientes OLE 2. /-

Crear vinculos a Puede Servidor de almacenamiento.

Puede usar Motes para




1. En la diapositiva, seleccione el icono o el vinculo al objeto cuya ejecucion desea configurar.

2. En la ficha Insertar, en el grupo vinculos, haga clic en accion.

Para hacer clic en el icono o vinculo incrustado a fin de abrir el programa, haga clic en la pestafia Clic del mouse.

3. En el cuadro de didlogo Configuracion de la acdon, siga uno de estos pasos: /
Haga dlic en la pestafia Pasar
\ Para mover el puntero del mouse sobre el icono o vinculo incrustado a fin de abrir el programa: el mouse por encima.
Explorador web.
Ejecucion de Objetos
Durante Presentaciones Seleccionar Ejecutar programa y buscar un programa que desee ejecutar: Galeria.
Trabajar con Objetos Incrustados

/ \ Otro.
seleccionar Accion de objeto,
Si el objeto es un documento Puede Luego Abrir para mostrar el documento,

4. posterior al paso 3 haga una seleccién en la lista de opcién. Por ejemplo

\ Y/o o editar para trabajar en él durante la presentacion,

Seleccione el icono o vinculo,

Acceda a la ficha Insertar,

\ En resumen para ejecutar un objeto incrustado durante una presentacion

Haga clic en accion,

Finalmente configure la accién deseada para abrir el programa o documento,




1.Haga dic en I3 diapasitiva donde desee colocar el objeto.

2.Enla pestafa Insertar, &n el grupa Texto, haga ciic en Objeto.

3. Haga dic en crear desde archiva.

4. En &l cuadra archive, esaiba &l nombre del archiva o haga ciic en Examinar para seleccionarks de una lista.

5. Sebeccone La caslila de verificacdin vinoular,

Permiten que ks camblos en e archive de orlgen se reflejen en el objeto.

El archivo de origen debe estar disponiblz en su equipo o L red para mantener e vinculo entre gl objsto Insertado y el origen de datos. \ Objetos vinculados.

Se recomienda para conjuntos de datos grandes o complejos.

En

[ \ 2 formas de Insercidn de Objstos

Presantaciones de PowerPoink

Son parte del archivo de presentacldn. ’f

Permitte su visuallzacldn en otros equips. \uh}emmmdmj

Ooupan mds espacio en disco. /

Insartar un Objeto Vinowado.

/|

Para mostrar & comenido de 12 presentacidn, desactive la c3sl3 de vertficaciin Mostrar coma kono.

Para mostrar un Icong que se hace dic para ver el objeto, active |a casiila de verificacion Mostrar comeo icong. \

|
\ 6. 5lga uno de estos procedimientos:

Hapa dic en Camblar keono.
Haga cicen el Icono que desceenla Y Para camibiar L imagen de icono predeterminada o la etiqueta: /'
lista de lcono. f
5! lo desea, puede escribir una etiqueta en el cuadro tituls
Slga el paso 1 y 2 de Insertar un objeto vinoulada.
3. Haga clic en crear desde archivo.
Haga dic en Crear nuevo.
Mo existe o objeto.
Hapa ciic en el tipo de objeto que desea crear. En &l cuadro ipa de objeto.
Haga dic en crear desde archivo.

Estriba el nombre del archiee.

Em &l cuadro archivo.
0 hapga dic en Examinar para seleccionario de una lisa.

Analmente desactive |3 caslila de verficaddn vincular.

Para mastrar el comtenida de 13 presentacidn, desactive 13 c3sila de verificackin MOstrar como loona -

Para mastrar un kono 58 hace dic para ver &l ob|eto, active |3 casilla de verificaciin Mastrar como [cond .

4, 5lpa uno de estos procedimientos:

' Edste el objeto. Slya 3. 5lga uno de estos procedimientos:

Insertar un Objeto Incrustadao.

Para camiblar |3 Imagen de lcono predeterminada o 13 etiqueta, haga dic en Cambiar cona y, 3 continwaddn, haga dicen
el lcone que desee en la lista de koono.

5l lo desea, puede escribir una etiquets en el cuadro titulo.

1. Enun programa que ni 583 de PowerPoint, seleccionse y cople 13 Informacidn que deses Insertar comao un objato.

2. En PowerPoint, haga dic en donde desee que aparezca el objeto.

A
3. En el grupo Portapapeles de la pestafa Inido, haga dic en la flzcha situada debajo de Pegar y en Pegada espedal. \

Y

4. En el cuadro de didlogo Pegado especial, slga uno de estos proced mientos:

vincular o Incrustar Conkenido
Coplado desde Otro Programa

1. Selecdonar Informacidn en otrg programa.

2. Caplar.

3. Usar pepado especal an PowerPaint

4. Optar por vingular o Incrustar.

Trabajar con Objetos Vinculados (Windows)




Internet es una red descentralizada de comunicaciones
interconectadas, que utilizando protocolos TCPAP (su
protocole de comunicacion) garantiza la formacion de una
red logica dnica.

Internet es un acronimo de INTERconnected METworks
Definicion {Redes interconectadas).

{ \ O un acronimo del inglés INTERnational NET, que traducido

al espariol seria Red Mundial.

Se remontan a 1969 con la conexion ARPAMET entre 3
universidades en California.

Es una red informatica mundial accesible a través de
Intermet.

Origenes Esta formada por paginas web interconectadas (mediante la De una pizing web 3 otra
insercion de hipervinoulos o enlaces) que ofrecen diversos pag! .
tipos de contenido textual y mulimedia. Que conducen a los usuarios /

\ De un punto a otro de esa mMisma pagina.
La_'h"u'u-rid Wide Web (WWW) es uno de los servidios mas Ordenar la informacion que existe en internet
exitosos.
Asi como distribuir la misma.
Internet
Tim Berners-Lee desarrolld la WWW en el CERN a principios
de la década de 1990 su lanzamiento al dominio pablico en
Su invenddan 1993 facilito su rapida difusion.
El uso de internet crecid rapidamente desde la mitad y
finales de la década de 1930, cubriendo en 2015 la tercera
parte de la poblacion mundial.
( Envio de correo elecronico (SMTP).
Transmision de archivos (FTP y P2P).
Conversaciones en linea (IRC).
Mensajeria instantanea.
Existen, muchos otros servicios y protocolos en internet,
k aparte de la Web: Telefonia (WolP).
Crecimiento y Transformacidn Transmision de contenido y comunicacidén multimedia. jf
M\ Television (IPTV).

Boletines electronicos (MNTP).

Acceso remoto a otros dispositivos [S5H y Telnet).

Activar Windc
Juegos en linea. Ve a Configuracicn

industrias de comunicacion y dando lugar a nuevos senvicios

El usc de Internet ha creddo exponencialmente, afectando
\ comao e-mail, Yol P, IPTY, y comercio electrénico.




Les crigenes de Internet se encuentran en ARPA en |a década de 1360, con ARPANet como la primera red interconectada en 1969.

En el mes de julio de 1961, Leonard Kleinredk publicd desde el MIT el primer documents sobre |a teoria de conmutacién de paguetes.

en 1965, Roberts conectd una computadora TX2 en Massachusetts con un (-32 en California, creando asi la
primera {aunque reducida) red de computadoras de area amglia jamas construida.

El 21 de noviembre de 1969, nace la primera red interconectada, derivada de la creadén del primer enlace entre las universidades
de UCLA y Stanford por medio de la linea telefénica conmutada.

1972: Se realizt la Primera demostradén publica de ARPANET, financiada por la DARPA.

Inicia un programa de investigacion sobre posibles técnicas para interconectar redes

1973, DARPA.

Desarrolla nuevos protocolos que intercambian informacién de forma “transparente” para las computadoras conectadas. \
El nombre de "Internet”, que se aplic al sistema de redes interconectadas mediante los protocelos TCP e IP. /

El 1 de enero, cambit 2l protocolo NCP por TCPAP.

Estandarizar el protocolo TCPAP.

\_ Credel ISP con el fin de: ARPANET 1983
Propordonar recursos de investigacidn a Intemet. /

Las innovaciones en comunicacion y 1a introduccion de TCPAP fueron fundamentales para la evolucion de Intemnet.
NSINET y ESHET {de Estados Unidaos)

La N5F comenzé el desarrollo de NSFNET que se
\ Complementada convirtic en la prindpal Red en arbol de Internet

redes troncales en Europa
/_ \ 1986

Se forma el esqueleto basico ("backbone™) de Internet. /

Creo la tendendia actual de permitir la interconexion de redes.

La integradéon de los protocolos OSlen la
arquitectura de Internet. 1989 )l

Facilito el uso de distinto tocolos d icadi
El primer cliente Web, llamado World Wide Web (WwWW). aciite el uso de distintos protacolos de comunicadiones /

Se construyd:

El primer servider web.

1990

e

Historia y Desarrollo

De una Ley que prohibe el uso comercial del INTERNET. Existencia /

El 30 de abril de 1993 |a Web entrd al dominic pdblico, CERN entregd las tecnologias de forma gratuita para que cualguiera pudiera utilizarlas.

19493
Se permiti |2 integradon de redes privadas y se amplio su uso glebal.

La prohibidsn del uso comercial fue levantada en 1933,

Activar Windows

Ve a Confiauracion para.activanVin

Origen de Internet




Herramientas de Internet

Aplicaciones Web 2.0
en la Ensefianza

Herramientas colaborativas permiten trabajo simultanec en documentos, aumentando la participadén.

Google Drive.

Ejemplos _/{

Las redes sociales por su gran uso y aceptacidn se usan para compartir contenido educativo y fomentar la participacidn y
comentarios de los alumnos y maestros.

% Dropbos.

Facebook.

Ejemplos:

Mapas conceptuales y mentales son organizadores graficos o diagramas de ideas usados de antafno y ahora pueden ser aeados
y compartidos virwalmente usande herramientas digitales.

Youtube.
Vimeo.
Mindmeinster.

Coggle.it
Ejemplos:

Presentaciones pueden ser compartidas y comentadas usando plataformas.

Mindomao.

Bubbl.us.

Prezi.

Slideshare.
Ejemplos:

Podcasts se utilizan para transmitir audio educativo, donde se abordan temas de interés de manera breve y organizada.

Avdacity.

Ejemplos: Jf Podomatic.

Es Un sitio web de actualizacidn constante.

Sirve para

V SoundCloud.

Publicar cronologicamente textos o articulos de uno o varios autores, permitiendo a los usuarios leer y comentar.

En educacidn se usa para

Que los estudiantes pueden publicar sus articulos, resultado investigaciones asignadas yfo como portafolio de actividades.

WordPress.

Ejemplos:

Wikis es un sitioc web que facilita la creadén colaborativa de contenido, permitiendo a los estudiantes ser parte de su aprendizaje al crear

su propic material, a la vez que fortalecen el trabajo colaborativo.

“  Pbwiki.

Existen actualmente muchas herramientas para mejorar la experienda de aprendizaje algunas gratuitas, flexibles y fadles de utilizar. Sin embargo, debemos
entender gue solo son un medic para facilitar el aprendizaje y generar habilidades informaticas en los estudiantes, por lo que estas no sustituyen al tutor, al

contrario, le permiten transformar su rol, por uno Mas participative, dinamico y facilitador.

Wikispaces.

Ejemplos: f



El HTML, {Hyper Text Markup Lenguaje, Lenguaje de Marcas de Hipertexto), es el lenguaje estandar de la web.

Desde dar formate al texto (negritas, cursivas).

\ Le indican al navegador que debe hacer algo y como hacerlo.

L |
Hasta enlazar o insertar otros recurses, pasando por instrucdones sobre como se estructura el contenido. / 05 cuales
Define &l aspecto visual {55 (Cascading Style Sheets, Hojas de Estilo en Cascada).
Permite controlar algunas funcionalidades del navegador. Javascript.

Otros lenguajes usados en WEB
PHP.

HTML y otros lenguajes de la WEB.

J5P. Lenguajes de programacion

ASP.Net

{Localizador Uniforme de Reourses) sirve para encontrar archivos en intemnet utilizando nombres.

{Para que sirve? Las paginas web se basan en los llamados

\ lenguaje de marcade {combinacidn de texto

Cada requrso en la red tiene un URL dnico que conduce al navegador hasta esa informacién y ne a otra. CON UNas Marcas o etiquetas conocidas como

tags, en inglés) insertados.

o ) Funcidn
Primero, el navegador contacta con un servidor DM5S (Sistema de Mombres de Dominio) para que traduzca ese nombre 3 una direccion IP, numérica. Direcdionamiento, URL. /|

Una vez recibida, la usa para dirigirse al servidor y recurso concreto en Intemnet. \ ¢Como funciona?

Asi aungue cambien las IP {gue lo hacen, y a menuda), el navegador solo tiene que recordar el noembre, fadlitando encontrara el recurso. /

En una red informatica, los ordenadores "dialogan” entre si a través de un protocelo, el cual es un sistema de reglas que ambas magquinas conocen y respetan.

Para facilitar ese "didlogo” en la World Wide Web fPara que se crec?

Conexion.

Solicitud.

Funcidén en 4 pasos

Protocolo HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexta).

Respuesta.

Protocolos

cookies o formularios y scripts cuanda necesita mantener informacién.
Usa t

Las anteriores, por ser un protocolo sin estado, que no guarda informadon sobre lo que hace.

Activar Windowd

Anade seguridad al HTTP mediante un sistema de cifrado. Ve 3 CCI_‘]f'g uracion paba activar Wir
\ Protocolo HTTPS (Protocolo Seguro de Transferencia de Hipertexto, usado en esta web).

Evita que la informacidn pueda ser interceptada y descifrada. /_




Chrome.

Es un programa que sirve para visualizar paginas web que pueden contener textos, imagenes, videos y otros contenidos multimedia. (web browser)

PC Firefou.

Es el navegador, y no el dispositivo, el que interpreta los lenguajes de la web para "dibujar” las paginas y facilitar la navegacion.

Edge (evoludion de Internet Explorer).

) Opera.
MNavegadores. Los mas populares para:

Navegadores y buscadores WEB

UC Browser.

Dolphin.

Versiones "mini" de los navegadores de escritorio

Los motores de bisqueda o buscadores son servicios web, alojados en potentes redes de servidores.

iQué son? Google.

Estos utilizan arafias (spiders) para rastrear la World Wide Web sin descanso y organizar los resultados segun su relevancia.

Buscadores. DuckDuckGo.

Ejemplos

El correo electronico permite el envio y recepcion de mensajes instantaneamente, incluyendo archivos adjuntos; se ha convertido en el principal medio de comunicacion.

StartPage.

Yahoo.

El fundonamiento se basa en fragmentar mensajes en paquetes que son erviados a través de routers a su destino.

\\_ Funcionalidad y Uso . )
/ Correo Electréonico (E-mail)

Transferencia de Archivos (FTP)

La transferencia de archivos permite mover o copiar archivos entre dispositivos; es crucdial para la comunicacién efectiva en entornos empresariales y educativos.

Definiddn y Beneficios /
La transferencia de archivos entre equipos remotos generalmente utiliza FTP, aunque hay aplicaciones que simplifican este proceso.
Mecanismo de Transferencia /
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