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La animacion 3D es una técnica digital que
permite crear imagenes en movimiento con
volumen, profundidad y realismo.

Utiliza modelos tridimensionales para
— simular personajes, objetos y escenarios.
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Breve historia

1972: Primer uso en cine experimental (Ed
Catmull, futuro cofundador de Pixar).

1995: Toy Story, primer largometraje
completamente en 3D.

Desde entonces, ha evolucionado en cine,
videojuegos, medicina y mas.




Proceso

¢COmMo se hace una animacion 3D?
Modelado: creacién del personaje/objeto.
2. Rigging: esqueleto para moverlo.

3. Animacién: dar vida con movimiento.

4. Renderizado: procesamiento final de Ia
imagen.

Animacion’  Renderizado



Aplicacion

Aplicaciones actuales
Ciney televisién (Pixar, DreamWorks).
Videojuegos.

Publicidad.

Realidad aumentaday virtual.

Educacién y medicina.



La animacidn 3D es una combinacion de
arte y tecnologja.

Ha revolucionado la forma en que
contamos historias y visualizamos el
mundo.




