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MODELO DE

IMPLEMENTACION

avte€acto de dise®o aue
descyibe como e asianan

ecUvr505 a 105 componentes de

Un Sistewma

guede Sev

en€oaue de
desavvollo de
Sistewmas que
divide un gvoyecto
en €a%es.

DIAGRAMAS DE
COMPONENTES

Son

wuestyan \a
estvuctuva de oS
componentes de la

avauitectuva de
Un SiStema \ como
estan conectadoS

e wtevactlan

\Y Y

MODELO DE
IMPLEMENTACION

MODELOS DE
PRVEBA

enfooues estvuctuvados gava

evalvar la calidad de un
sotwave o Sistewma

Sweven pava

Pevwmiten identificar
\ eliminar defectos,
\ qavantizar que el
Sotwave cumela con
105 vequisitos de \o5
usuavios.

Ayudan a

Pevwmiten vepresentar el
comgovtamiento deseado de
Un Sistewma bajo geueba
Pevwmiten vegresentar
estrateqias de prueba \ Un
entorno de gvueba
Progovcionan Un wmavco pava
identificar \ eliminar
defectos
Gavantizan aue el So€twave
cumpla con las exgectativas
de 105 usuavios
Se basan en el diseRo basodo
en wodelos
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-
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IMPLEMENTACION EN JAVA DE
LOS DIAGRAMAS DE CLASE

Una clase Se vegresenta mediante Un
‘recﬁ‘év\(ju\o Con U nombve escvito encima.
Una linea debajo del nowmbre de la clase
sepava este de la lista de atvibutos
(nombves \ tigos de 1as vaviables de
clase). Los atvibutos se escriben Uno gov
\inea.

7L

e age °
Person pul initialName:
-name:String 2
-age: int

CONSTRUCTOR Y DESTRUCTOR .
(DECLARACION , VSO Y 5
APLICACIONES ) -

es e5

el destvuctor elimina el
Vinculo \ llbeva el
espacio de wewovia de
® tiene el wmiSmo nombye que la Un ab;)a‘\'o, gava que
clase \ gueda Sev ocugado
® o tiene tigo de vetorno. nevamente.
] nicializa el eStado de un
objefo.

Un wmétodo constvuctor de una
clase e5 un wmeétodo eSgecial ave:

DIAGRAMAS DE
VSO/DIAGRAMAS DE
INTERACCION

%e uUtilizan gava wodelar el
comportamiento de Un
sistewma.

DIAGRAMA DE VSO
Se Usan gava describiv como 105 usuavios
wntevactian con Un Sistema
Se cvean en la etaga inicial del desavvollo de un
sistema
Se utilizan ava esgecificar el contexto del
Sigirewma

tambien
DIAGRAMA DE INTERACCION
Se utilizan gava wodelar Un Sistema como una

secvencia de eventoS ovdenados gov tiemeo

Se utilizan gava hacev ngevievia invexsa o
divecta de Un Sistewma o Un groceSo

Se vtilizan gava ovganizav la eSteuctuva de

divevsos eventos intevactivos



ELEMENTOS DE UN
DIAGRAMA DE
COMPONENTES

- Blemento componente: Una gavte de un
5istewa, como Un wmodulo, $e denomina
entidad.

- Tcono de componente: Regresentacion
avafica de la uacionalidad o grogssito
de Un componente.

- Blemento de wotacion de comgonente:
Blemento geafico utilizado gava mostear
Un componente en Un diagrama.

- Simbolo de componente: Simbolo que
wuestea Un comgonente como Una
entidad Segavada.

- Relacion componente-subcomponente:
Representa la velocion jevavauica entve
comgonentes \ Subcomponentes.

- Componentes intevnos: Funcionalidad
dentvo de Un componente padve.

INTERFACES

Son

- Tutev€aces progovcionadas:.
SevvicioS aue el componente
ofvece a sus clientes.

- Tntevr€aces vequevidas:
Sevvicios aue el componente
necesita de otvos
componentes.

SV

Ejemplo:

cluss Producto

{

private int clave;

private double precio

public Producta int c. double p)
{

clave = ¢;
precio = p:

}

public double daPrecio( )
{

Feturn presio;

}
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CONECTORES

Son

- Tigo de conector: Bl conector e5 la €ovwma
en que do5 comgonentes de sotwave se
Comunican en Un diaavawma. Bl tigo de
conector puede Sev protocolos, intevaces,
%enaleS o componentes.

- Puentes de conector: wmuestva como
difeventes componentes trabajon jatos en
e\ diagrama.

- Lineas de conector: la linea vegresenta la
comunicacion entve componentes.

- Conector vecto. Un conector que conecta
doS €0505 en el miSmo didarama.

- Conectores de ensomblaje: wuestva una
velacion entve doS componentes duvante el
Yiemgo de ejyecucion.

Son doS tigoS de wmétodoS
esgeciales aue e ejecutan,
vesgectivamente, al crear
Un wuevo objefo \ cuando el
vecolector de basuva
detecta que ya vo lo
estamos utilizando \ e5
gosible eliminavlo de \a
wmewovia.

Ytiene
APLICACIONES

\- clases que Solo goseen el conStyuctor
gredetevwinado ,

.- clases con Un conSteuctor definido gor
el woﬁmw\ador M

%.- clases con Un consteuctor definido gor
e\ grogramador \ el grede<inido (que
debeva Sev veescrito gov el grogramado).

Bl constvuctor gredetevminado e incluido
avtomaticamente.

Cuando e\ groaramador define Un
conSteuctor, el predetevminado Se anvla.

mvc

. Oivide la oglicacion en tves
comgonentes:. Modelo, Vista y
Contvoladov

L3 Bl Modelo vegvesenta la \oaica de
neﬁocio y oS datos

® La Vista wmuestva 105 datos al usuavio

§ Se encavaa de la wntev€az de

® Tl Controlador grocesa 105 Solicitudes
del usuavio \ actualiza el Modelo \ la

E\ usvavio
wntevactia con
o intev€az de

usvavxio de
a\c_yna €ovrma

B\ contvolador accede al
wodelo, actualizandolo,
Qosiblemente
wodi€icAndolo de €ovwma
adecuada a \a accion
Solicitada gov el usuavio
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~ Primera()

H
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WeiteLine"Se invocd al destuctor de Segunda. ")

e

ARQUITECTURA LOGICA CON oo
PATRONES: SEPARACION MODELO-

. vISTA,
Peincigio avauitectsonico que sepava

\a \6ajca de negocio de la ntev€oz
de usuavio en Una aglicacion

en

en

BASE DE DATOS
El wodelo, que Se
encavaa de \oS
datoS de \a agy,
consulta la bbase

de datos

vsvavio

Vista
APLICACIONES WEB
Se han desavvollado
wultitud de
cvando

Lrameworks,
comevcialeS \ wo
comevciales, que

implementan este
patvon



