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|- Definicién de Paquetes —

Facilitan La organizacion y gestion del cdigo )
en proyectos grandes.

Implica definir las clases dentro de un paquete
y sus relaciones. N
Es esencial para mantener la cohesiony el
acoplamiento adecuado en el sistema.

Se centra en la organizacion y relacion entre los
componentes del sistema.

Establece la estructura basica y como
interactuan los elementos.

Se utilizan herramientas coma UML para crear
modelos estructurales.

7 Disefio de Clases

ur Concepto de Modelado Estructural

Modelado Estructural

Herramientas de Modelado
Permiten visualizar la arquitectura del sistema

de manera clara y ordenada.

UML es un lenguaje estandar para especificar,
visualizar y documentar artefactos de software.
Descripcion de UML

Se utiliza ampliamente en la modelacion de
sistemas orientados a objetos.

Incluye diagramas de clases, casos de uso,

secuencia y actividad.
Diagramas Comunes

Cada diagrama representa diferentes aspectos
del sistema.

Incluye conceptos como encapsulamiento,
herencia y polimorfismo.

El Lenguaje de Modelado Unificado
(UML)

Principios de la Orientacion a Objetos

Facilita la modularidad y el mantenimiento del
software.

Permite crear sistemas mas flexibles y
reutilizables.
Facilita | el
software.
L & E—— .
usuarios y el sistema.
Qué son los Casos de Usa
Son herramientas efectivas para visualizar
requisites funcionales.

Involucra definir actores, objetives y escenarios.
Elaboracion de Casos de Uso
Los casos de uso deben ser claros y
todos los

Conceptos Basicos de la
Orientacién a Objetos
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Modelado del Analisis, Casos de Uso

Unidad II: Ingenieria
de Requisitos

Analisis de Requerimientos

Tipos de Requerimientos

Identificacién, Analisis y
Negociacion

El analisis de requerimientos consiste en
recopilar, definir y documentar lo que desea el

cliente.
Dafinicion y Objetivo

Su objetivo principal es asegurar que todos los
requisitos se entiendan y se acuerden antes del
desarrollo.

Se utilizan diversas metodologias como

entrevistas, encuestas y talleres.
Metodologias
Es esencial involucrar a todas las partes.

Describen lo que el sistema debe hacer, es
decir, sus funciones especificas.

Requerimientas Funcionales.
Ejemplos incluyen la autenticacion de usuarios
¥ la generacion de reportes.

Se refieren a como debe comportarse el
sistema, coma rendimiento, sequridad y
usabilidad.
Requerimientos No Funcionales
Incluyen aspectos como velocidad de
respuesta y requisitos de accesibilidad.

Consiste en detectar y recoger requisitos de
diferentes fuentes.
Proceso de Identificacion Aﬁ
Se debe realizar un andlisis para entender la
viabilidad y relevancia de cada requisito.

implica discutir y acordar lo que se incluira y lo
‘que no en el proyecto.
Negociacién de Requerimientos

Es importante gestionar expectativas y resolver
conflictos entre las partes interesadas.

Asegura que los requisitos se comrespondan
con las necesidades del cliente.

Validacion
Se utilizan revisiones y prototipos para verificar
la precision de los requisitos.

Validacion y Gestion de Requisitos

La gestion de requisitos incluye el control de.

ccambios a lo largo del desarrollo.
Gestion de Cambios

[Es crucial mantener la documentacion

actualizada y comunicar cambios a todos los

involucrados.

Se utilizan prusbas de aceptacion y revisiones
de requisitos para validar,
— Métodos de Validacion
__ Es vital involucrar a los usuarios finales en este
proceso.

_ La validacién correcta reduce riesgos y costos
(" en etapas posteriores del desarrollo
Importancia de la Validacion A_
|_ Previene malentendidos y garantiza que el
software cumpla con las expectativas.
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