


LA ESTRATEGIA DE EVALUACIÓN
PERESOZA REPASO DE LA LOGICA

PRIMER ORDEN
CLAUSULA DE HORN

EJEMPLO

RESOLUCIÓN

PROGRAMACIÓN LÓGICA CON
CLAUSULA DE HORN

UNIFICACIÓN

EVALUACIÓN PEREZOSA/FUNDAMENTOS DE
LA PROGRAMACIÓN LÓGICA

Estrategia de programación que retrasa la
evaluación de expresiones hasta que se

necesite su valor Expresar hechos y reglas de manera
declarativa. En lugar de decirle a la

computadora cómo hacer algo
(como en la programación

imperativa), se le dice qué se debe
hacer.

es_mayor_de_edad(Persona) :-
edad(Persona, Edad), Edad >= 18.

TECNICAS

TECNICAS DE
BACKTRAKING(PROLOG)

En una clase de
matemáticas: Profesor:
"¿Cuál es la respuesta a
este ejercicio?" Estudiante:
"La respuesta es 15."
Profesor: "¿Seguro? Bueno,
te doy el punto."

En una revisión de código:
Desarrollador 1: "Revisé el
código, todo parece estar
bien." Desarrollador 2:
"¿Probaste todas las
funcionalidades?"
Desarrollador 1: "No, pero
no parece que haya
errores, así que lo doy por
bueno."

EJEMPLOS

RESOLUCIÓN SLD

Si una alternativa falla el
flujo retorna hasta la

última desición e intenta
otra

Disyunción de literales en la que,
al menos, uno de ellos es

negativo, y puede tener un
máximo de un literal positivo.

Es el proceso de encontrar una
sustitución de variables que haga
que dos términos (o fórmulas) se

conviertan en idénticos.

es

TECNICAS DE
GUARDIAS(GUARDS)

Si una alternativa
falla el flujo retorna

hasta la última
desición e intenta

otra

TECNICA DE APRENDIZAJE
REFORZADO

Recordar conexiones exitosas y aumentar
su prioridad así como considerar las
desiciones en el contexto del estado

mutable

Un término en lógica de
primer orden puede ser un

predicado, constante,
variable o una función.

Técnica de inferencia utilizada
en lógica de primer orden para

derivar nuevas cláusulas a
partir de otras, utilizando un

proceso de unificación y luego
aplicando una regla que
"elimina" las variables

comunes entre las dos cláusulas

Deriva nuevos hechos o
respuestas a partir de un conjunto

de hechos y reglas

SEMANTICA DE
PROGRAMACIÓN LÓGICA

Significado y las reglas
de interpretación de los
programas escritos en

lenguajes de
programación

lógicasignificado y las
reglas de interpretación

de los programas
escritos en lenguajes de

programación lógica

REPRESENTACIÓN
CLAUSADA DEL
CONOCIMIENTO

son

son

es es

es

es

es



Forma de representar el
conocimiento en la
lógica, utilizando

cláusulas y
especialmente las
cláusulas de Horn

Conjunto de todas las posibles
soluciones o estados que el motor de

inferencia debe explorar para
resolver una consulta. Este espacio

de búsqueda depende de los hechos,
las reglas y las consultas definidas

en el programa.

% Hechos
padre(juan, pedro).
padre(juan, ana).

padre(ana, maria).
padre(pedro, juan).

% Regla: Un abuelo es alguien que es padre de un hijo, que a su vez
es padre de otro.

abuelo(X, Y) :- padre(X, Z), padre(Z, Y).

% Consulta
?- abuelo(juan, maria).

Consulta: La consulta es ?- abuelo(juan, maria), lo que
pregunta si Juan es abuelo de María.

Aplicación de la Regla: Para resolver esto, Prolog
aplicará la regla abuelo(X, Y) :- padre(X, Z), padre(Z,

Y)con X = juan y Y = maria.
La consulta se convierte en:

forma de representar el
conocimiento en la
lógica, utilizando

cláusulas y
especialmente las
cláusulas de Horn

estructurar hechos y
reglas que describen el

mundo.

uso

CONSULTA DE UNA BASE DE
CLAUSULAS 

% Hechos
padre(juan, pedro).
padre(juan, ana).

padre(ana, maria).
padre(pedro, juan).

% Regla: Un abuelo es alguien que es padre de un hijo,
que a su vez es padre de otro.

abuelo(X, Y) :- padre(X, Z), padre(Z, Y).

% Consulta
?- abuelo(juan, maria).

EJEMPLO

ESPACIOS DE BUSQUEDA

El motor de inferencia utiliza técnicas
como la unificación, la resolución y
el backtracking para explorar este

espacio y encontrar respuestas

EJEMPLO

padre(juan, Z), padre(Z, maria)

PROGRAMACIÓN LÓGICA CON
NUMEROS Y ARBOLES

los números pueden
ser representados
como enteros o

reales. La
manipulación de
números suele

implicar
operaciones
matemáticas,

comparaciones y
recursión.

puede
representarse como

una estructura
recursiva. Un árbol
tiene un nodo raíz y
subárboles que se
representan como

otros árboles.

NUMEROS ARBOLES

CONTROL DE BUSQUEDA EN
PROGRAMAS LÓGICOS

Forma en que el motor de inferencia
explora el espacio de soluciones posibles

para una consulta, utilizando técnicas
como backtracking, unificación y

resolución.

MANIPULACIÓN DE TERMINOS

Los términos son los bloques básicos de
los programas lógicos, y pueden ser

constantes, variables, o estructuras como
listas o árboles.

Se divide en 4:
Atomos 1.
Numéros2.
Variables 3.
Estructuras4.
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