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EVALUACION PEREZOSA/FUNDAMENTOS DE

LA ESTRATEGIA DE EVALVACION
PERESOZA

es
Estrategia de programacién que retrasa la
evaluacién de expresiones hasta que se
necesite su valor

TECNICAS
son
TECNICAS DE
BACKTRAKING(PROLOG) EJEMPLOS
son
Si una llemativafolla el poendices *oia

"sCudl es la respuesta a
este ejercicio?" Estudiante:
"la respuesta es 15."
Profesor: "3Seguro? Bueno,
te doy el punto."

flujo retorna hasta la
dltima desicidén e intenta
otra

+ En una revisién de cédigo:
Desarrollador 1: "Revisé el
cédigo, todo parece estar
bien."  Desarrollador ~ 2:
"sProbaste  todas las
funcionalidades2"
Desarrollador 1: "No, pero
no parece que haya

TECNICAS DE
GUARDIAS(GUARDS)

errores, asi que lo doy por
bueno. "

Si una alternativa
falla el flujo retorna
hasta la Gltima
desicién e infenta
ofra

TECNICA DE APRENDIZAJE
REFORZADO

Recordar conexiones exitosas y aumentar
su prioridad asi como considerar las
desiciones en el contexto del estado

mutable

LA PROGRAMACION LOGICA

\\ / P!
(-
= REPASO DE LA LOGICA

PRIMER ORDEN

Expresar hechos y reglas de manera
declarativa. En lugar de decirle a la
computadora cémo hacer algo
(como en la programacién
imperativa), se le dice qué se debe
hacer.

e x

es_mayor_de_edad|(Persona) :-
edad(Persona, Edad), Edad >= 18.

es es

ONIFICACION RESOLUCION

Técnica de inferencia utilizada
en légica de primer orden para
derivar nuevas cldusulas a
partir de ofras, utilizando un
proceso de unificacién y luego
aplicando una regla que
"elimina" las variables
comunes entre las dos cldusulas

Es el proceso de encontrar una
sustitucién de variables que haga
que dos términos (o férmulas) se
conviertan en idénticos.

Un término en légica de
primer orden puede ser un
predicado, constante,
variable o una funcién.

CLAUSULA DE HORN RESOLUCION SLD

Deriva nuevos hechos o
respuestas a partir de un conjunto
de hechos y reglas

Disyuncién de literales en la que,
al menos, uno de ellos es
negativo, y puede tener un
mdximo de un literal positivo.

o SEMANTICA DE
PROGRAMACION LOGICA CON PROGRAMACION LOGICA
CLAUSULA DE HORN
es

Significado y las reglas
de interpretacién de los
programas escritos en
lenguajes de
programacién
l6gicasignificado y las
reglas de interpretacion
de los programas
escritos en lenguajes de
programacién légica

REPRESENTACION
CLAUSADA DEL
CONOCIMIENTO

es



forma de representar el

PROGRAMACION LOGICA CON  Le—yg™\  €5PACIOS DE BUSQUEDA CONSULTA DE UNA BASE DE conocimiento en la
NUMEROS ¥ ARBOLES o v

CLAUSULAS [6gica, utilizando
cldusulas y
son (/C)O“ especialmente las
DS cldusulas de Horn
es es
NUMEROS ARBOLES ICon|unto de tczidcls las p|05|b|es d - ; -
, i orma de representar e
los némeros pueden puede SO L{Clones 9 estados que el motor de conocimier:wto .
d inferencia debe explorar para so
ser representados representarse como | o Eot ) légica, utilizando u
como enteros o una estructura dreiﬁ ver udncccl:onsudo.d Sr eipdilo clausulas y esl'foC'Um; hechss y I
. , f reglas que aescriben e
reales. La recursiva. Un érbol T USqTe a | epen e“e jsf, eZI s, especialmente las 9 qmundo
manipulacién de tiene un nodo raiz y asregasy GIS consulias aefinicas e e e '
. . en el programa.
nimeros suele subdrboles que se prog
implicar representan como
operaciones otros drboles. un
matemdticas, ] de inferencia utiliza teni EJEMPLO \/
comparaciones y motolr e IF ere'n'cmluh |zq|te<.:r'\|cas — N\ /
recursion. como la unificacién, la resolucién y el oetid] 9' -
. el backtracking para explorar este padre(juan, ana).
espacio y encontrar respuestas padre{ana, maria). =

padre(pedro, juan).

% Regla: Un abuelo es alguien que es padre de un hijo,
que a su vez es padre de ofro.
abuelo(X, Y) :- padre(X, Z), padre(Z, Y).

un
% Consulta
EJEMPLO 2- abuelo(juan, maria).
% Hechos

padre(juan, pedro).
padre(juan, ana).
padre(ana, maria).

pacielpecto vanl CONTROL DE BUSQUEDA EN
% Regla: Un abuelo es alguien que es padre de un hijo, que a su vez W PROGRAMA’ Loolcos

es padre de ofro.
abuelo(X, Y) :- padre(X, Z), padre(Z, Y).

% Consulta
2- abuelo(juan, maria).

es

Forma en que el motor de inferencia
explora el espacio de soluciones posibles
para una consulta, utilizando técnicas
como backiracking, unificacién y
. Consulta: La consulta es 2- abuelo(juan, maria), lo que resolucién.

pregunta si Juan es abuelo de Maria.
«  Aplicacién de la Regla: Para resolver esto, Prolog
aplicard la regla abuelo(X, Y) :- padre(X, Z), padre(Z,
Y)con X = juan y Y = maria.
La consulta se convierte en:

pacefisan; 2} padre[Z, miic) MANIPULACION DE TERMINOS
es Se divide en 4:
1. Atomos
Los términos son los bloques basicos de 2 Numéros
los programas l6gicos, y pueden ser se 3. Variables
constantes, varlables, o estructuras como 4. ESiuciures

listas o drboles.
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