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PROCESO OTROS T|POS DE PROCESO

Un proceso es La unidad basica .
de ejecucién de un programa,
que el sistema operativo
controla para administrar Los .

recursos del sistema.

proceso en primer plano: requiere intervencién
del usuario para llevarse acabo La accion

. proceso en segundo plano: se ejecuta

independientemente del usuario

proceso daemon: habitualmente e ejecutan en

segundo plano para bridar servicios del sistema

. Procesos zombie: terminados que ya no se

ejecutan pero permanecen en la tabla de
procesos hasta que el proceso padre termina o el
Sistema se reinicia

COMPONENTES

¢ |INSTRUCCIONES: las ordenes que el
procesador debe de ejecuatar

¢ ESTADO DE EJECUCION: informacion Sobre
el proceso del programa como los valores
del registros del cpu

e MEMORIA DE TRABAJO: el espacio de
memoria que el preoceso utiliza para
almacenar codigos y datos

ADMINISTRACION
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EXCLUSION MUTUA:
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Solo un proceso o hilo puede estar|

dentro de una regién critica en u RE_G‘M‘I‘CA
momento dado, garantizando que Lol
operaciones en el recurse una region
compartido se realicen de forma P .. ..
ordenada y sin interferencias. critica) es una porcion de cédig
. | donde se accede a un recurso
v compartido que no debe ser
\b accedido simultaneamente por
multiples procesos o hilos, para
evitar inconsistencias o errores.

)

Solo un proceso o hilo puede estar

dentro de una regién critica en un
momento dado, garantizando que Las ) ‘ LinE
peraciones en el recurso compartido s e °

realicen de forma ordenada y sin

ay
interferencias. o v

CONCURRENCIA .

Los procesosS Son concurrentes Si
existen simultaneamente. Cuando
dos 0 mas procesos LLegan al mismo
tiempo a e)jecutarse, se dice que se
ha presentado una concurrencia de
procesos

* Varias aplicaciones: La
multiprogramacién se creé
para permitir que el tiempo
de procesador de La maquina
fuese compartido
dinamicomente entre varios
trabajos o aplicaciones
activas.

SENCUENCIALIDAD

Un Sistema Secuencial es un Sistema Digital
cuyos vectores de salida dependen no sélo
del vector de entrada actual sino también
del anterior o los anteriores. En otras
palabras un Sistema Secuencial debe ser
capaz de “memorizar” La evolucién de Los
vectores de entrada y determinar el
vector de salida en funcién de La misma

es aquella en que Las acciones
(instrucciones) se ejecutan
sucesivamente, una a continuacion
de otra, sin posibilidad de omitir
ninguna y Sin bifurcaciones
un claro ejemplo es uan receta de
cocina
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