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Ingenieria en sistemas



METDOS DE ORDENMIENTO LENTO

INGENIERIA EN SISTEMAS

El método de burbuja es un algoritmo de ordenamiento que

X i ) , -
El método de compara y intercambia elementos de una lista hasta que estan é E] E] @

TG en orden. También se le conoce como Bubble Sort en inglés o

es una manera muy natural

El método de insercidn, también
de Ol"denal' paI‘a un ser conocido como ordenamiento por 1.Se divide la lista en dos pilas: una ordenada y otra sin
humano y puede usarse B ﬂ R irllsercic'm, esun alg’m;tr{lo que ?rdena 2‘°rde“ar'
s . elementos comparandolos con los ya : P
f aCllmente p ara Ol"den ar un ordenados. Se utiliza para e 3 Se selecciona un elemento de la pila sin ordenar.
mazo de cartas numeradas cadenas de nimeros pequefios. 5. Sedcomsara el elemento seleccionado con los elementos
. . ordenados.
en forma arbitraria. 6.
una de las ven tajas de este ® Seinserta el elemento seleccionado en la posicién correcta.
® Se repite el proceso hasta que todos los elementos estén
metodo es que un ser ey

humano la usa de una
manera facil y sequra ya
que no es muy compleja

, Los métodos de seleccion pueden referirse a técnicas de seleccién de personal, métodos de seleccion de

metOdO de muestras, 0 estructuras de seleccién en programacién.

. como su nombre lo da entendre selecciona una cada vez para asi saber mas de ella a detalle
selecion

Estructuras de seleccién en programacién

* Sonlas estructuras que permiten realizar En esta estructura se evalda la expresion Igica y, si se cumple (i la
una u otra accién con base en una ey, . . .
expresién lgica. condicidn es verdadera), se ejecutan las instrucciones del bloque,
® Lasacciones posibles a realizar son que se encuentra entre las llaves de la estructura. Si no se cumple la

mutuamente excluyentes, es decir, sélo se

puede ejecutar una a la vez. condicion, se continta con el flujo normal del programa.

i6n_légica) {

/i bloque de codigo a ejecutar

método indirecto

El «método indirecto» en informatica se refiere a un enfoque que evita la presencia de singularidades manteniendo siempre un flujo no singular. Implica resolver un mayor numero
de ecuaciones en comparacién con el método directo y calcula funciones generadoras en momentos especificos para la inversion de series. o tambien En informatica, el método
indirecto es un enfoque que se utiliza para evitar singularidades y mantener un flujo no singular. Este método implica resolver mds ecuaciones que el método directo.

en este ambito se llega a utilizar para:

® Son las técnicas y procesos que se usan . .
para encontrar y contratar a los candidatos Com ponentes del metodo indirecto

mas adecuados para un puesto de trabajo. ) . .,
D O Son las estructuras que permiten realizar una u otra accion

Losietedospuedenariaseainielipolde =x== [  ae ek con base en una expresién légica.
empresa, el perfil buscado, el presupuesto

disponible, y el nivel de dificultad. ®  Lasacciones posibles a realizar son mutuamente excluyentes,
N o ) Rutiolthos: o moneion es decir, slo se puede ejecutar una ala vez.
® Entre los criterios de seleccién se ¥

encuentran la experiencia, calificaciones, o3 X Camizos an ko sclivos coniemes y ke

conocimientos, habilidades, y atributos Mo '. pasteos comenies

personales.
o Apsles para actiidedes ro cperatyas

Una técnica de seleccién exitosa es la
gamificacién, que puede incluir escape A TR, - Ayt tiral
rooms, videojuegos, y realidad virtual.



https://github.com/gbaudino/MetodosDeOrdenamiento
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0&q=cuales+son+M%C3%A9todos+de+ordenamiento+lentos&udm=2&fbs=ABzOT_BnMAgC

Wdhr5zilP5f1cnRvK9uZj3HA_MTJAA6IXR8yQElalApxtef1-
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https://www.studysmarter.es/resumenes/matematicas/numeros-y-

algebra/grafos-y-matrices/

https://arpitbhayani.me/blogs/slowsort/

https://www.cs.buap.mx/~hilario_sm/slide/p1/sort-find2A-ok.pdf
https://es.wikipedia.org/wiki/Ordenamiento_por_inserci%C3%B3n

https://www.tarah-tech.com/blog/metodos-de-seleccion-de-personal-en-
una-empresa/



