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METODOS DE ORDENAMIENTO LENTOS

En programacién, un ordenamiento lento es un
algoritmo que tarda mucho tiempo en ordenar
una lista de datos.

Un ejemplo de algoritmo lento:

e E1 algoritmo de ordenamiento de burbuja
(Bubble Sort) es un algoritmo basico y
lento que ordena los datos de a pares. Es
conocido por ser ineficiente,
especialmente con conjuntos de datos
grandes.

Caracteristicas de los algoritmos lentos

e Realizan muchas comparaciones

e Su tiempo de ejecucidn aumenta
cuadraticamente con el tamano del
conjunto de datos

Otros métodos de ordenamiento: Ordenamiento
de seleccioén (SelectionSort), Ordenamiento
de insercioén (InsertionSort), Ordenamiento
Shell, Ordenamiento por mezcla (MergeSort),
Ordenamiento rapido (QuickSort).

Ordenamiento de datos

El ordenamiento de datos es la operacion de
arreglar los registros de una tabla en algun
orden secuencial. Se efectua con base en el
valor de algun campo en un registro.

o

FL METODO DE LA BURBUJA

Algoritmo - Burbuja

El método de ordenacioén por burbuja es
un algoritmo que ordena listas
comparando y intercambiando elementos
adyacentes. También se conoce como
Bubble Sort en inglés o Sinking Sort.

Método de ordenacién por burbuja

Coémo funciona

Compara cada elemento de la lista con
el siguiente, intercambiandolos si
estan en el orden equivocado

Por qué se llama asi

Los elementos "burbujean" hacia su
posicidn adecuada, similar a cémo las
burbujas suben en un vaso de refresco
Ventajas

Simple y es un buen algoritmo para
practicar programaciodn

Desventajas

No es el algoritmo de ordenacion mas
eficiente

El método de ordenacion por burbuja
funciona de la siguiente manera:

e Recorre la lista que hay que ordenar

e Compara cada par de elementos
adyacentes

e Intercambia los elementos si estan
en el orden equivocado

e Repite el procedimiento hasta que no
se realicen intercambios

Cada pasada a lo largo de la lista

ubica el siguiente valor mas grande en

su lugar apropiado.



EL METODO DE INSERCION

El método de insercidén en programacion, también
conocido como ordenamiento por insercidén, es un
algoritmo que ordena elementos de un arreglo.

Como funciona

.Compara el siguiente elemento con los ya

ordenados

.Inserta el elemento en la posicidén correcta
.Repite el proceso hasta ordenar todos los

elementos

Este método es eficiente para ordenar listas
pequeinas o casi ordenadas.

Caracteristicas

Divide los valores en dos pilas: una ordenada
y otra sin ordenar

Construye la secuencia ordenada de elementos
uno a la vez

Peoceduie InderClondort;

Compara cada elemento con los elementos ya
ordenados a la izquierda

Desplaza los elementos ya ordenados para
dejar espacio para el nuevo elemento

Usos

Se usa para organizar cadenas de numeros
pequenos

Se emplea con frecuencia para ordenar cartas
en juegos de mano

Complejidad

La complejidad del algoritmo depende de si
los datos estan ordenados, ordenados a la
inversa o en el caso medio

En el peor de los casos, su rendimiento
disminuye a medida que aumenta el tamano de
la lista

EL METODO DE SELECCION

El método de seleccidn en programacidén es un
algoritmo de ordenamiento que consiste en buscar el
elemento mas pequeno de una lista y colocarlo en la
primera posicién. Luego, se repite el proceso con el
segundo elemento mas pequeno, y asi sucesivamente
hasta ordenar toda la lista.

Caracteristicas
e Es un algoritmo sencillo y facil de implementar

e Es Util para arreglos o colecciones de datos no
muy grandes

Primer Recorrida i=0

i 12 64, 1] meEnor en posicidn “0° * Su complejidad es de 0(n2), donde n es el numero

- de elementos

[22, 2 .-:_.|:=_ G4, 1] menaor en posicién 2 °
t J e Se ejecuta mas rapidamente que el ordenamiento

burbuja porque hace un solo intercambio por cada

pasada

22, 25 12 64, 1]

22, 26,12, 84,1

Pasos del algoritmo
1.Buscar el elemento mas pequeno de la lista

3.Intercambiar el elemento mas pequeno con el que
esta en la primera posicidn

5.Buscar el segundo elemento mds pequeno de la
lista

7.Intercambiar el segundo elemento mas pequefo con
el que esta en la segunda posiciodn

9.Repetir este proceso hasta que hayas ordenado
toda la lista



ORDENAMIENTO INDIRECTO

El ordenamiento indirecto en programacidén es un
método avanzado de ordenamiento de datos que
utiliza algoritmos como el ordenamiento por mezcla
(merge sort).

Ordenamiento por mezcla (merge sort)

1.Si la lista de datos tiene © o 1 elemento, se
considera ordenada.

2.En caso contrario, se divide la lista en dos
sublistas de aproximadamente la mitad del
tamano.

3.Se ordena cada sublista de forma recursiva.

4.Se mezclan las dos sublistas en una sola
ordenada.

Ordenamiento de datos

El ordenamiento de datos es el proceso de mover 1los

datos o sus referencias para que queden en una

secuencia ordenada. El1 orden puede ser numérico,

alfabético, alfanumérico, ascendente o descendente.

Otros métodos de ordenamiento Método de
Ordenamiento de la Burbuja (BubbleSort), Método de
Ordenamiento de Seleccién (SelectionSort), Método
de Ordenamiento de Insercién (InsertionSort),
Método de Ordenamiento Shell, Método de
ordenamiento rdapido (QuickSort).

Los algoritmos de ordenacidn son un conjunto de
instrucciones que toman un arreglo o lista como
entrada y organizan los elementos en un orden
particular.
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