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Descripcion:

Para empezar a crear lo avanzado primero tuvimos que inventar una
historia irreal en una de la clase y convertirlas en conceptos para asi poder
buscar los elementos que ibamos a utilizar en la edicion, luego empezamos
a hacer bocetos a lapiz para darnos una idea de como queriamos acomodar
las cosas y en seguida buscamos imagenes y les fuimos cortando el fondo
algunas que tenian y acomodado como iba ir quedando, aun falta el
resultado final esto solo es el principio.



