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Proceso de diseno: juego de mesa

Planteamiento del problema: crear un juego de mesa desde
cero, haciendo una estrategia de marketing, para garantizar el
éxito del proyecto.

Investigacion: Los juegos de mesa han sido una parte
esencial del entretenimiento humano durante siglos. Desde
clasicos como el ajedrez hasta modernos juegos de estrategia
como Terraforming Mars, ofrecen una experiencia Unica que
combina diversion, competenciay socializacion.

Tipos de Juegos de Mesa

% Juegos de rol y narrativos

Sonjuegos donde los jugadores interpretan personajesy crean
historias. Ejemplo: Dungeons & Dragons (D&D).

ki Juegos de estrategia y gestion de recursos

Aqui la planificacién a largo plazo es clave. Ejemplo: Catan,
Terraforming Mars, Ark Nova.

% Juegos cooperativos

Todos los jugadores trabajan juntos contra el juego. Ejemplo:
Pandemic, The Crew, Mansiones de la Locura.

& Juegos de deduccién y misterio

Se centran en resolver acertijos o descubrir roles ocultos.
Ejemplo: Clue, Cddigo Secreto, The Resistance: Avalon.



@ Party Games (Juegos de fiesta)

Son ideales para grupos grandes y buscan la diversion rapida.
Ejemplo: Exploding Kittens, Uno, Dobble, Dixit.

R Juegos clasicos

Incluyen aquellos que han resistido el paso del tiempo, como
Ajedrez, Damas, Monopoly, Risk.

@ Beneficios de los Juegos de Mesa

v Desarrollan habilidades cognitivas: mejoran la memoria,
la estrategia y |la resolucion de problemas.
v Fomentan la socializacion: ideales para jugar en familia o
con amigos.
v Reducen el estrés: una buena partida siempre es un
escape de la rutina.
v Son accesibles para todas las edades: hay juegos para
ninos, adolescentes y adultos.

] Tendencias Actuales en Juegos de Mesa

@ Juegos Legacy: evolucionan con cada partida y las
decisiones afectan el juego de forma permanente
(Gloomhaven, Pandemic Legacy).
@ Juegos hibridos: combinan tablero fisico con
aplicaciones moviles (Descent: Legends of the Dark).



@ Juegos solitarios: disefiados para jugar solo, como
Cartografos o Under Falling Skies.

Los juegos de mesa de preguntas pertenecen ala categoriade
juegos de trivia y conocimiento. En estos juegos, los
jugadores responden preguntas sobre diferentes temas, como
historia, ciencia, entretenimiento, deportes, cultura general,
entre otros.

& Tipos de Juegos de Preguntas

1. Juegos de Trivia Clasicos ®
a. Se basan en responder preguntas de cultura
general.
b. ¢ Ejemplo: Trivial Pursuit, Smart 10,
Bezzerwizzer.
2. Juegos de Preguntas Divertidas o Party Games &=
a. Buscan hacer reir o generar situaciones
inesperadas.
b. ¢ Ejemplo: Party & Co, jAdivina Quién Soy!,
Preguntados.
3. Juegos de Preguntas de Rapidez y Reflejos
a. Requieren responder lo mas rapido posible.
b. ¢ Ejemplo: Time’s Up!, 5 Second Rule, Stop!.
4. Juegos de Preguntas de Cultura Especifica b
a. Se centran en un tema especifico (cine, musica,
historia, etc.).



b. ¢ Ejemplo: Cine Trivial, Geek Out!, Brainbox
Historia.

5. Juegos de Preguntas y Apuestas
a. No solo hay que responder, sino apostar si los
demas lo haran bien o no.
b. ¢ Ejemplo: Wits & Wagers, Fauna, Bet You Know
It.

@ :Qué los hace tan populares?

v/ Fomentan el aprendizaje de manera divertida.
v/ Son ideales para jugar en grupo y romper el hielo.

v Pueden adaptarse a todas las edades y niveles de
conocimiento.

Sintesis/Analisis/Conceptos

e Los juegos de mesas son una forma de entretenimiento
en la cual incentiva la competencia, la estrategia, la
socializaciony claro lo masimportante la diversion de las
personas.

e Con el paso del tiempo los juegos de mesas se han ido
desarrollando y evolucionado, adaptandose a la
sociedad y tendencias de cada época, también se han
ido desarrollando en sectores mas concretos y siendo
mas especificos para cierto publico.



Party games conocimientos Reflejos
Socializar preguntas equipos
Estrategia Geek Cultura
Trivia Rapidez Especificos

Ideas principales del proyecto

Se desarrollara un juego de trivia centrado en preguntas de la

cultura anime y otaku, en el cual se podra jugar por equipos o

todos contra todos, sera un juego dinamico en el cual se

tendran que responder preguntas con la mayor rapidez

posible.

Propuestas de nombre:

e Know Anime
e Anime Quiz
e Otaku Quiz

e ;Qué sabes de Anime?

e (Otakumania
e Animemania

e Animelandia

Andlisis FODA

¢ Quién sabe de Anime?

Fortalezas: juego dirigido a fanaticos de la cultura anime y

otaku desde principiantes hasta expertos, dinamico, para

jugar con un grupo de amigos, con interacciéon online y offline.

Oportunidades: el alcance y popularidad de la cultura anime

ha estado en aumento desde los ultimos afnos, esto a partir del

confinamiento de la pandemia del COVID 19.



Hasta la fecha no existe un juego fisico el cual trate sobre trivia
enfocada en anime.

Debilidades: al ser un juego dirigido a un segmento especifico
no tendra tanto alcance en comparacidon a juegos con
segmentos mas amplios (ejemplo el UNO). Es un nuevo juego
que se va a introducir en el mercado.

Amenazas: puede verse afectado por medios digitales que ya
hacen algo parecido, ejemplo los videos de trivia anime de
canales de YouTube.

La generacidén de competencia si el proyecto resulta exitoso.

Necesidad de estar actualizado.

Segmentacion

Datos demograficos: México

Edad de 13 en adelante.

Genero indistinto.

Niveles socioecondmicos A/B, C+, C.
Datos geograficos:

Datos psicograficos:

e Persona entusiasta en el anime

Coninterés en los juegos de mesa
Sociable

Que le guste los juegos hibridos

Que le guste los Quiz



CuatroP's

e Producto: juego de mesa, para responder preguntas
relacionadas al animey la cultura otaku.

e Precio: tendra un precio intermedio, que podra
competir con los demas juegos del mercado, como
alrededor de 400 pesos.

e Plaza: disponible en la paginas digitales, vy
supermercados como Walmart, Chedraui y Bodega
Aurrera.

e Promocidn: estrategia de marketing digital en redes
sociales, colaboraciéon con influencers y promocion
en eventos grandes de anime.

Estrategia
Marketing en redes sociales

e Campanasvisuales: Usaimagenesyvideos deljuegoen
accion, mostrando coOmo se juega y sus caracteristicas
unicas. Plataformas como Instagram, TikTok y YouTube
son ideales para compartir contenido visual.

e Retos y concursos: Crea desafios o sorteos donde los
participantes puedan ganar una copia del juego si lo
comparten o etiguetan a amigos.

e Influencers: Colabora con influencers o creadores de
contenido especializados en juegos de mesa. Ellos
pueden hacer resefnas, unboxing, o incluso transmitir
partidas en vivo.



Pruebas y demostraciones en vivo

e Eventos y ferias de juegos: Participa en convenciones
de juegos de mesa (como Essen Spiel o Gen Con). Los
eventos presenciales permiten que los jugadores
prueben el juego y hablen sobre él.

e Partidas de prueba en tiendas: Organiza eventos en
tiendas de juegos o librerias, donde los jugadores
puedan probar el juego antes de comprarlo. Esto genera
confianza.

Creacion de contenido atractivo

e Videos tutoriales: Crea tutoriales en video que ensefien
como jugar el juego, resaltando sus mecanicasy lo
divertido que es. Puedes hacerlo en formato corto para
redes sociales o largo para YouTube.

e Resenasytestimonios: Pide a jugadores
experimentados que dejen resenas y testimonios sobre
la experiencia del juego, publicandolos en blogs, sitios
web y redes sociales.

Crowdfunding (Financiacion colectiva)

e Lanzamiento en plataformas de crowdfunding como
Kickstarter o Indiegogo. Esto no solo recauda fondos,
sino que también genera una comunidad de
seguidores que se sienten parte del proceso de
creacion del juego. Puedes ofrecer recompensas
exclusivas para los primeros patrocinadores.



Publicidad pagada

e Facebook/Instagram  Ads: Dirige  anuncios
segmentados a personas interesadas en juegos de
mesa, ofreciendo ofertas exclusivas o enlaces
directos a tu tienda.

e Google Ads: Utiliza anuncios en Google dirigidos a
busquedas relacionadas con juegos de mesa o
nuevas experiencias ludicas.

Etapa creativa, Domi, Etapa contracti

La caja contendra 2 campanas, las cartas del juegoy las
reglas en un papel.

Las carta para impresion



C) Eren Yeager*
D) Zeke Yeager
B) Tengo la fé

D) Kishou Arima
A) Satoru Gojo
C) Kento Nanami
D) Suguru Geto
B)Tengolafé
Q) Situ lo deseas*
D) El gran sonador

C) Koutarou Amon

C) Teru Mikami
D) Ryuk

B)jAtrapalos yal*
C) Esto es Pokémon

D) Ese es mi destino
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B) Megurine
C) Kasane Tet:
D) Hatsune Miku*
) jLa aventura mistica!
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La caja para laimpresion
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