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Trabajar con objetos
incrustados

v

son

l

Son elementos insertados
directamente en un
documento o aplicacién,
almacenando sus datos
dentro de su contenedor.

Internet

v

es

l

Internet

Sus diversos
puntos son

Una red global de

computadoras
interconectadas que permite
el intercambio de

informacién y recursos a
nivel mundial.

A

Trabajar con objetos

., vinculados

(Windows)
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Se refieren a elementos que
mantienen una conexién a su
archivo de origen externo. En
lugar de almacenar los datos
dentro del documento, el
objeto vinculado referencia
al archivo original,
permitiendo actualizaciones
automaticas  cuando el
archivo fuente cambia.

Origen del internet

<
Comenzo

v

En 1969 con la creacién de
ARPANET, una red
desarrollada por el
departamento de defensa de
EE.UU para interconectar
computadoras y asegurar
comunicaciones resilientes.




Internet

l

Sus diversos
puntos son

Herramientas de
. «—
internet
l Correo
telnet |4 son __w» | electrénico
Y FTP

Navegador

web

gopher

IRC

Trasferencia de
archivos

l
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Un estandar de red utilizado
para transferencia de
archivos de u host a otro a
través de una red TCP/IP.

Navegador del Word
Wide web

}

es

v

Una aplicacion que permite a
los usuarios acceder,
visualizar e interactuar con
contenido en la www.

Correo electrénico

es

l

Un servicio que permite
enviar y recibir mensajes
electrénicos a través de
redes de comunicacion.




Tuneles de
informacion

es

Internet

Un sistema de distribucion y
busqueda de documentos en
internet que organiza la
informacién en una
estructura jerdrquica de
menus.

Sus diversos
puntos son

Canales de
comunicacion

es

Sesiones remotas

es

Un protocolo que permite la
comunicacién en tiempo real
entre usuarios de todo el
mundo

Un protocolo de red que
permite a los usuarios
establecer una conexién
remota con otra
computadora para
controlarla como si estuviera
localmente en ella.




