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MAIN IDEA MAIN IDEA CONCEPTO  

La teoría de juegos
constituye una
herramienta valiosa
para comprender el
proceso de toma de
decisiones estratégicas
de los actores

SEGUIMIENTO

Un juego es cualquier
situación en la cual
compiten dos o más
jugadores: ajedrez y
póker son buenos
ejemplos, pero también
lo son el duopolio y el
oligopolio en los
negocios

LA TEORÍA DE JUEGOS

La reflexión prospectiva y la voluntad
estratégica resultan fundamentales para
identificar las bifurcaciones posibles que
nos lleven a romper dichas tendencias y
aconstruir el futuro deseado.

INVESTIGACION

ESTRATEGIA SEGUIMIENTO

Se supone que en un
juego todos los
jugadores son
racionales, inteligentes
y están bien
informados. 

SEGUIMIENTO

interactúan motivados
por la maximización de
la utilidad y que saben
que los otros
participantes son
racionales. Su campo
de aplicación es
enorme y va desde la
economía hasta la
biología (Fischer, 2000)

CONCEPTO

Departamento de
Defensa de los Estados
Unidos fue el que
financió las
investigaciones en el
tema, porque la mayor
parte de las
aplicaciones de los
juegos se
concentraban en temas
de estrategia militar

CONCEPTO

Para Francisco Mojica,
los actores sociales son
grupos humanos que se
unen para defender sus
intereses y que actúan
utilizando el grado de
poder que poseen.

CONCEPTO

La extensión con que un jugador alcanza
sus objetivos en un juego depende del
azar, de sus recursos físicos y mentales y
de los de sus rivales, de las reglas del
juego y de los cursos de acciones que
siguen los jugadores individuales, es
decir, sus estrategias

En los años cincuenta hubo un desarrollo
importante (Shapley, 1953) que permitió
establecer una forma de abordar los juegos
cooperativos (es decir, aquellos en los que
losjugadores pueden establecer contratos
para actuar en forma mancomunada)



 los fundamentos teóricos de
dicho comportamiento han
sido ampliamente
desarrollados por la
sociología. Para Max
Weber, la acción social
solo existe si está orientada
hacia los otros.

requiere la reciprocidad
de los actores, y es
comprobable
empíricamente.
Asimismo, la acción
social tiene ciertas
regularidades dadas por
usos y costumbres o por
situación de intereses.

IDEA
SECUNDARIA

CONCEPTO

Los actores actúan con
base en sus intereses,
pero estos son cambiantes
y no siempre obedecen a
una racionalidad perfecta:
de nuevo, es necesaria la
comprobación empírica.

Francisco Mojica, los
actores sociales son
grupos humanos que
se unen para defender
sus intereses y que
actúan utilizando el
grado de poder que
poseen. 

SEGUIMIENTO SEGUIMIENTO

los actores se
desenvuelven en un campo
de juego, en el que las
distintas posiciones están
dadas históricamente e
imponen ciertas
determinantes a las
personas que las ocupan
por su situación actual o
potencial

. Las reglas del juego
se aplican sobre un
campo definido, y
dejan de tener efecto
fuera del mismo
(Bourdieu, 1992).

SEGUIMIENTO SEGUIMIENTO

ANÁLISIS DE ACTORES EN 
TEORÍA DE JUEGOS

CONCEPTO

El análisis del comportamiento de
los actores sociales no pertenece
al ámbito exclusivo de la teoría de
juegos.

CONCEPTO

Michel Crozier considera que el actor
social tiene una racionalidad limitada y
que su comportamiento está determinado
por la búsqueda de áreas de oportunidad
que puedan beneficiarlo

CONCEPTO

mediante la acción estratégica,
con el fin de alcanzar los
objetivos que se han fijado y de
este modo llevar adelante su
proyecto exitosamente

FINAL
 Weber considera que el comportamiento social
responde a valores, tradiciones, afectos y fines,
y que este último se basa en la maximización

racional de la utilidad (Weber, 1978).

FINAL
 estrategias desplegadas por actores sociales
alo largo del tiempo, y si no hay rupturas es

porque el poder de dichos actores no ha sido lo
suficientemente fuerte para contrarrestarlas

(Mojica, 2005).

FINAL
se puede deducir que el análisis de los
movimientos de los actores, confrontando sus
planes y analizando el equilibrio de poder entre
ellos, resulta esencial para identificar las
cuestiones estratégicas y los temas clave para el
futuro.



MAIN IDEA MAIN IDEA CONCEPTO

La primera (que es
posiblemente la
dominante en el
ambiente de los
economistas) es la
teoría de juegos no
cooperativos,

SEGUIMIENTO

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

FUNCIONAMIENTO

Existen, fundamentalmente, dos
formas distintas de aproximarnos al
análisis de unasituación de
interacciones de los individuos

SEGUIMIENTO

SEGUIMIENTO PREGUNTAS

básicamente, tenemos
un conjunto de
jugadores, cada uno
con estrategias a su
disposición y unas
asignaciones de pagos
que reciben por llevar a
cabo tales estrategias. 

ESTRATEGIA

Ellos saben que si
ninguno confiesa, cada
uno irá a prisión por dos
años. Pero si uno de los
dos confiesa y el otro
no, entonces al que
confiesa lo dejarán libre
y al que no confiesa lo
condenarán a 10 años

SEGUIMIENTO

 Sin embargo, la
estructura no
cooperativa del
problema hace que
este arreglo no sea
creíble: si se pactara la
no confesión por parte
de los dos, ambos
tendrían incentivos 

SECONDARY
IDEA

El valor de Shapley del
juego cooperativo
(Shapley, 1953) es el
equivalente al equilibrio
de Nash en los juegos
no cooperativos. La
asignación que recibe
cada jugador depende
de un criterio de
arbitraje

SEGUIMIENTO

El juego consiste en lo siguiente: dos
individuos son detenidos porque
cometieron cierto delito. Ambos son
separados en celdas diferentes y son
interrogados individualmente

La pregunta natural es: ¿Qué harán
los detenidos? ¿Cooperarán entre
sí (no confesarán)o se traicionarán
el uno al otro (confesarán)?


