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Puede usar en Notes las funciones de

E ViNCULOS ‘\ —- OLE 2.0 siguientes:

Un objeto vinculado es un puntero . Arrastrar y colocar
qgue senala la posicion que ocupan . Edicion desde Notes
los datos en un archivo de origen; o Servidor de vinculos

cuando se introducen cambios en e Servidor de almacenamiento

dicho archivo, éstos se reflejan en

% el documento de Notes.
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INTERNET
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OCX (también conocida como
controles ActiveX) es una
tecnologia OLE 2 (disponible en
Windows 95/98, Windows NT,
Windows 2000 y Windows XP) que
le permite incrustar pequenos
modulos de software

independientes en los
documentos de Notes.

D?\ USO DE BASES DE DATOS DE NOTES
( COMO BIBLIOTECAS DE OBJETOS

[ NcRusTACION |

Un objeto incrustado es una copia
de la informacidon procedente de
un archivo de origen; cuando se

introducen cambios en la
informacion de dicho archivo,
éstos no se reflejan en el objeto
incrustado.

[caut es a TECNCA oL 22)
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Lorem ipsum dolor sit amet Internet (el internet o, también, la Usando las plantillas que se
consectetur adipiscing elit, sed do Ollnter;et)j =5 LN R qetscemra“fajo instalaron con Notes, es posible crear
e redes de comunicacion interconectadas . .
f A halr las bases de datos Microsoft Office
eiusmod tempor incididunt ut que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, Lib Lot S t Suite Lib
labore et dolore magna aliqua. lo cual garantiza que las redes fisicas NRIREIrSy 37 SOIECS SINTIEIRG St St ey i
Scelerisque viverra mauris in heterogéneas que la componen, formen las que usted u otras personas de su
aliqguam sem fringilla ut. una red légica Unica de alcance mundial.. organizacion podran crear objetos
A )1 OLE con aplicaciones de Microsoft

1 Office y Lotus SmartSuite.



4.4 3- TRANSFERENCIA
DE_ARCHIVOS (ETP)._

Transferir archivos es la accién por
la cual uno o varios archivos son
transferidos de un dispositivo de

almacenamiento a otro dispositivo.

4.2.- TRABAJAR CON
OBJETOS INCRUSTADOS.

Puede optar por ejecutar el objeto
durante La presentacién. Para ello,
haga clic en él 0 mueva el puntero

del mouse sobre el vinculo o el icono. ‘N T E R ‘ | E T

VISION AUDAZ

Hay dos formas de insertar objetos
de contenido en una presentacion de
PowerPoint:

Ob)etos vinculados
Ob)etos incrustados

4.3.1.- INTERNET.

Internet (el internet o, también, la
internet)3 es un conjunto descentralizado
de redes de comunicacién interconectadas

que utilizan la familia de protocolos TCP/IP,
lo cual garantiza que las redes fisicas
heterogéneas que La componen, formen una
red Légica unica de alcance mundial.

4U2- CORREO
ELECTRONICO E-MAIL.

EL correo electrdnico, también conocido
como e-mail (del inglés, electronic mail),
es un servicio de red que permite
mandar y recibir mensajes con
multiples destinarios o receptores,
situados en cualquier parte del mundo.
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4.3.2.- ORIGEN DE INTERNET.

Sus origenes se remontan a la década de
1960, dentro de ARPA (hoy DARPA, las siglas
en inglés de La Defense Advanced Research

Projects Agency), como respuesta a la
necesidad de esta organizacién de buscar
mejores maneras de usar Los computadores.

VENTAJAS AL TRANSEERIR
ARCHIVOS

En la actualidad Lla transferencia
remota de archivos es Lla que ofrece
beneficios mas significatives para
nuestra sociedad, pero también a Las
organizaciones que utilizon este recurso!

NAVEGADORES Y
BUSCADORES

7 Un explorador o navegador web (Web

browser) es un programa que Sirve
para visualizar paginas Web que
pueden contener textos, imagenes,

videos y otros contenidos multimedio.

COMO Y CUANDO SE
INVENTO LA WWW

La World Wide Web 0 WwWw nacié a

principios de la década de 1990 en el CERN.
g Esta Organizacién Europea para lLa

B

Investigacién Nuclear tiene en Ginebra,
Suiza, el mayor laboratorio de investigacion
en fisica de particulas del mundo.

4u1- NAVEGADOR DEL
WORLD WIDE WEB (WWW).

a World Wide Web (Www) es una red informatic
mundial accesible a través de Internet. Esta
formada por paginas web interconectadas que
ofrecen diversos tipos de contenido textual y

multimedia.
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\4.4.- HERRAMIENTAS DE INTERNET.. ,

Internet (el internet o, también, 3 internet)3
es un conjunto descentralizado de redes de
comunicacion interconectadas que utilizan (a
Familia de protocolos TCP/IP, o cual
garantiza que las redes Fisicas heterogeneas
que la componen, Formen una red (ogica
Onica de alcance mundial.

1. HERRAMIENTAS COLABORATIVAS

Son aplicaciones que permiten trabajar
documentos con (os aportes de mas de una
persona, incluso de manera simultanea por
0 que los estudiantes suelen mostrarse mas

participativos | motivados al utilizar este
tipo de herramientas.

2. REDES SOCIALES
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Es un sitio web donde el contenido se va creando con
las intervenciones o aportes de varios usuarios o
estudiantes, en este caso. En una wiki los
participantes pueden leer, crear, comentar o modificar
los aportes de informacion.
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INTERNET
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3. MAPAS CONCEPTUALES
Y MENTALES

\ 6. BLOG |

Es un sitio web de actualizacion constante,
donde se publican cronolégicamente textos o
articulos de uno o varios autores.

\ 9. PODCAST ,

Este tipo de aplicaciones se utilizan para
transmitir audio en internet; aunque inicialmente
Fueron empleadas por programas radiales, su
aplicacion ha crecido. .

\ 4. PRESENTACIONES ,

Las presentaciones Ya son amplismente utilizadas
para a ensefianza; sin embargo herramientas wep
2.0 como: Prezi, Slideshare, Issuu Y Scribd
permiten publicar Y compartir el contenido de las
presentaciones, Facilitando la revision y aporte de
comentarios del pablico al que van dirigidas.

La tendencia a utilizar redes sociales en la
educacion va en aumento, debido a su amplia
aceptacion e incorporacion 8 (3 rutina diaria

de sus millones de usuarios; éstas estan
siendo utilizadas en (8 educacion para
compartir contenido de interés Y promover
la participacion y comentarios de los
estudiantes a las diferentes publicaciones.

Esta técnica de aprendizaje, utilizada hace mucho
tiempo para organizar Y representar graficamente o
por diagramas conceptos basicos o ideas, ahora
puede realizarse Y compartirse virtualmente, con
herramientas como Mindmeinster, Coggle.it,
Mindomo y Bubbl.us.
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