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. iQué es la Teoria de Juegos?
La Teoria de Juegos es una disciplina

matematica que analiza estrategias de toma de
decisiones en situaciones donde multiples

actores (jugadores) interactuan y sus decisiones

afectan los resultados de los demas. Se utiliza
para modelar conflictos, cooperaciony

competencia en diversos campos, cComo
economia, biologia, psicologia y politica.

Economia
[Politica
Biologia

Ciencias sociales
Inteligencia artificial
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[Principales tipos de juegos

Juegos cooperativos vs. no cooperativos
Juegos de suma cero vs. suma no cero
Juegos simultaneos vs. secuenciales

Juegos con informacién perfecta vs.
imperfecta

algunos de los conceptos clave incluyen:

e Estrategia dominante: Una estrategia que proporciona el mejor
resultado sin importar lo que hagan los demas.

e Equilibrio de Nash: Un punto donde ningun jugador tiene
incentivos para cambiar su estrategia si los demas tampoco lo *
hacen.

¢ Dilema del prisionero: Ejemplo clasico de cémo la racionalidad
individual puede llevar a un resultado suboptimo para todos.

o Optimo de Pareto: Una situacion en la que no se puede
mejorar la situacion de un jugador sin empeorar la de otro.

‘La Teoria de Juegos y la psicologia estan estrechamente relacionadas

- en el estudio del comportamlento humano:

‘Toma de decisiones: Analiza cémo los |nd|V|duos ellgen

- estrategias en situaciones de incertidumbre y riesgo.
Psu:ologla cognltlva Estudia cémo los sesgos cognltlvos mfluyen :
en la toma de decisiones estratégicas. '

Neuroeconomlq. Investiga qué areas del cgrebro estan

involucradas en el analisis de est’ratégias y recompensas.

Comportamlento social: Ayuda a entender la cooperaqon la
57 competenCIa yla conFanza entre individuos y grupos :
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