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LA TEORIA DE

juego

o
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~ I&Qué es la teoria de juegos‘?]

Ko

Rama de las matematicas

que estudia cémo se

comportan los individuos

en situaciones
estratégicas.
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Principales tipos de juegos

i

[pueden ser de expresién\

simbélica, de imitacién, de

roles, o de teatralizacién.
Estos juegos pueden

(

[ caracteristicas )

ayudar a los nifios a
expresar sus sentimientos
y a aprender a actuar en

\situaciones conflictivas. /

-

( * Es divertido y placentero.

¢ Involucra al nifio a ser participe y hacer, sea como sea el

Juego.

* Es intrinsecamente motivador y espontaneo.

* No existen las reglas y el pequefio es guia de su propio juego.

* No se enfoca en los resultados, sino en el proceso y en los
objetivos.

x Favorece el proceso de socializacién.
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E’:onceptos fundamentale:

Estrategia: Es el conjunto de acciones posibles

Equilibrio de Nash: Es una situacién en la que

ningin jugador tiene incentivos

Juego de suma cero: Es un tipo de juego en el que
G ganancia total de los jugadores es constante
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Principales ambitos de aplicacién

&

Ayuda a entender los procesos de toma de
decisiones de los agentes econémicos. Hoy se
emplea también en muchos otros campos,
como la biologia, la informatica, la estrategia
militar o las decisiones que toman los

gobiernos.
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elacién con la psicologia

>

Util para describir muchas formas de
motivacion en las que las preferencias
dependen directamente de las creencias
ropias o de los demas
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