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Ciencias sociales:

RELACION CON LA FSITOEOGIR.. L=

resolucidon de conflictos.

considerando prob lidades.

La teoria de juegos se vincula con la psicologia en el analisis de coamo las personas toman
decisiones en situaciones de incertidumbre v conflicto. Factores psicoldgicos como el
comportamiento de riesgo! Zza vy la percepcion de la cooperacion afectan las decision
estrategicas en Los juegos. A teoris de ) os es Util para comprender La interaccion
humana en contextos comao las negocia e relaciones interpersonales v la resolucian d
conflic
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