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Teoria de juegos

Desde la psicologia, esta
,’ . teoria se ha utilizado para
;\/‘ Definicion analizar los procesos
cognitivos y emocionales que
influyen en la eleccién
humana en contextos
sociales y competitivos
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e Juegos cooperativosy

no cooperativos: En los

cooperativos, los

jugadores pueden formar

alianzas; en los no

cooperativos, actuan

individualmente.

e Juegos de suma ceroy

Tipos de de suma no cero: En los
juegos juegos de;umo .ceroélla
ganancia de un jugador

implica la pérdida de

otro. En los de suma no
cero, todos pueden
beneficiarse.

e Juegos repetidosy de
una sola vez: En los
juegos repetidos, las
interacciones pasadas
pueden influir en
decisiones futuras.
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