PASION POR EDUCAR

Nombre del alumno: Leyvi Jacqueline
Herndndez Aguilar.

Nombre del profesor: Oscar Carreri Romero.
Nombre del tfrabajo: Super nota.

Materia: Motivacion y emocion.

Grado: 5°

Grupo: A

De Psicologia

Comitdn de Dominguez Chiapas a 06 de Marzo de 2025.




La tcoria
de juecgos

Es una rama de la matematica
y la economia, Se utiliza en
diversos campos como la
economia, la politica, la
biologia, la informatica y la
sociologia.

Estudia la toma de
decisiones
estratégicas entre
diferentes jugadores
o agentes, quienes
buscan maximizar -t
sus beneficios en P\;?
situaciones de
interaccion.

N4

Principales
tipos de juecgos

= Juegos Cooperativos: Se enfocan en acuerdos y en la
distribucion de beneficios.

* Juegos Cooperativos: Se analizan estrategias competitivas y
conflictos de interés.

= Juegos de Suma Cero: No hay posibilidad de beneficio
mutuo.

= Juegos de Suma No Cero: Se pueden alcanzar acuerdos
beneficiosos para ambas partes.

= Juegos Simultaneos: Se analizan con matrices de pagos.

= Juegos Secuenciales: Se representan con arboles de decision.

* Juegos de Informacion Completa: Todos los jugadores
conocen las reglas, estrategias y recompensas posibles.

* Juegos de Informacion Incompleta: Los jugadores
desconocen algunas variables, como la estrategia o

incentivos del oponente.

Conceptos

fundamentales

= Jugadores: Son los participantes del juego. \ B

 Estrategias: Son las acciones o planes. \ -

e Pagos o Recompensas: Representan los beneficios o
pérdidas.

e Matriz de Pagos: Es una tabla que muestra las
recompensas.

e Equilibrio de Nash: Situacién en la que ningun
jugador tiene incentivos para cambiar su estrategia

Principales ambitos Relacion con la

- - ==
de aplicacion

- -
psicologia
se intersecan en el analisis del
comportamiento humano, la toma
de decisiones y la interaccion
social, ofrece una comprension

« Economia y Negocios.

« Politica y Relaciones
Internacionales.

- Biologia y Ciencia Evolutiva.

- Psicologia y Sociologia.

- Informatica e Inteligencia mas profunda de los aspectos
Artificial. emocionales, cognitivos y sociales
- Medicina y Salud Publica. que influyen en las decisiones de
- Medioambiente y Gestion de las personas.
Recursos.
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