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Mi Universidad

Actividad #4

Nombre del Alumno: Mayté Alejandra Hernandez Garcia
Nombre del tema: Moldeamiento y economia de fichas
Parcial: Cuarto parcial

Nombre de la Materia: Analisis de la conducta

Nombre del profesor: Oscar Carreri Romero

Nombre de la Licenciatura: Psicologia

Cuatrimestre: 2do cuatrimestre

Lugar y Fecha: Comitan, Chis. 29-03-2025
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Técnica de modificacién de comportamiento
que consiste en reforzar y modelar

comportamientos deseados.

¥ ¥ ¥
- Modelado

|

PASOS DE APLICACION

v
1. Identificar el comportamiento deseado

- Refuerzo positivo - Practica y repeticion

2. Reforzar el comportamiento con recompensas
3. Modelar el comportamiento
4. Practicar y repetir el comportamiento
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Un nifio que quiere aprender a compartir juguetes. El adulto refuerza el
comportamiento de compartir con elogios y recompensas, y modela el

comportamiento compartiendo juguetes con el nino.
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Técnica de modificacion de comportamiento que
consiste en utilizar fichas o tokens como
recompensas para comportamientos deseados.
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- Fichas o tokens - Comportamientos - Canje de fichas por
deseados recompensas
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PASOS DE APLICACION

2
1. Identificar los comportamientos deseados
2. Asignar fichas o tokens por cada comportamiento deseado
3. Canjear fichas por recompensas
4. Retirar fichas por comportamientos no deseados
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- Un estudiante que quiere mejorar su asistencia a clase. El profesor le da
fichas por cada dia que asiste a clase, y el estudiante puede canjear las

fichas por recompensas como tiempo libre o actividades especiales.



