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El proceso de significacion

EL CONTEXTO EN EL LENGUAJE

El significado depende del uso que hacemos del lenguaje en un contexto
determinado. Por

esto, no podemos sostener que el significado de las palabras y las frases
pueden

desentraiarse desde el andlisis de las estructuras linglisticas. Esto nos
lleva a centrar

nuestra atencidn no tanto en lo que conseguimos decir sino en lo que
queremos deciry

que se encuentra implicito en lo que decimos.

Tenemos, entonces, que incorporar en el estudio del lenguaje la intencion
del hablante, y

también el efecto que produce su emision sobre quien escucha.
Alrededor de los

enunciados se acumulan un conjunto de informacion que es relevante
para comprender su

significado.

GUIA DE INVESTIGACION

Educadores y estudiante
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Proponemos a los educadores realizar con los estud www.nicemind.top
siguientes actividades: Observary
registrar conversaciones entre estudiantes mientras realizan una
tarea practica, juegan o se divierten.

Posteriormente, analizar en clase estos registros y reflexionar los
siguientes aspectos:

1. El objetivo de la conversacion;

2. La coherencia y la cohesidn del discurso;

3. Los contenidos implicitos que dependen del contexto.

PENSAR EL LENGUAJE

La psicéloga argentina Emilia Ferreiro, discipula de Piaget, se ha dedicado
a estudiar el

aprendizaje de la escritura en los nifios y nifas. Cuando ella analiza los
errores que los

ninos cometen cuando estan iniciandose en la escritura, constata que
“esas respuestas

desviantes son las que mejor dan‘informacion para entender como se
piensa antes de

pensar convencionalmente”.

LOS JUEGOS DEL LENGUAJE
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Las reflexiones que Ludwig Wittgenstein ha hecho sobre e www.nicemind.top
pueden iluminarnos
sobre esa actitud que debemos asumir al pensar el lenguaje. Al partir de
la idea de que no

hay un unico modelo lingtistico sino una pluralidad de” juegos de
lenguaje”, este filésofo

nos invita a pensar el lenguaje como parte de una actividad o de una
“forma de vida"; por

lo tanto, la conducta linglistica esta inmersa en los modos de viviry
comunicarse de los

seres humanos. Y estos modos de vivir dan lugar a diferentes maneras de
jugar el

lenguaje. Cada juego establece sus propias reglas.

Y todos estos juegos tienen un “parecido de familia” (§67) y ese
parentesco es lo que

llamamos “lenguaje”. Como ejemplos de estos juegos, Wittgenstein
menciona los

siguientes:

« Dar 6rdenes y actuar siguiendo ¢rdenes;

+ Describir un objeto por su apariencia o por sus medidas;

- Fabricar un objeto de acuerdo con una descripciéon (dibujo);

* Relatar un suceso;

* Hacer conjeturas sobre el suceso;

« Formar y comprobar una hipotesis;

* Presentar los resultados de un experimento mediante tablas y
diagramas;

nota: no sé puede realizar portadas a través
de esta aplicacion



