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30,000 - 10,000 a.C

Pinturas Rupestres
Representaciones artisticas

mas antiguas, realizadas en

Inea de tiempo

Diseno Grafico y la Tecnologia

3000 - 3200 A.C

Papiro y Jeroglificos
Primeros métodos de escritura
en Egipto, utilizados para
registrar eventos y contar
historias.
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paredes de cuevas, que
documentan la vida de los
primeros humanos.
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1600

Primeras Maquinas Mecdanicas
Creaciones como relojes
mecanicos que sentaron las
bases para la automatizacion

1600 - 1750

Barroco
Movimiento artistico

caracterizado por la
ornamentacién y dramatismo.
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1730 - 1850

Neoclasicismo
Estilo inspirado en la

antiguedad clasica,
marcado por la simplicidad
y simetria.

1874

Impresionismo
Movimiento artistico

enfocado enlaluzy el
color, desafiando las
normas académicas.
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1880

Modernismo
Estilo que rompid con las

tradiciones, destacando el
diseno funcional y

Art Nouveau
Movimiento decorativo

con formas organicas y
lineas curvilineas.
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1890

Maquina Tabuladora

Dispositivo creado por Herman
Hollerith para procesar datos
automaticamente.
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1907 - 1917

Cubismo
Movimiento artistico que

deconstruyé formas para representar

multiples perspectivas.
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1910

Surrealismo
Movimiento que explord el

inconsciente y los suefnos a
través del arte.
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v

Bauhaus
Escuela de diseno que
revoluciond la arquitectura, el
arte y el diseno moderno.

US

1913

Constructivismo Ruso
Estilo que combind arte y

diseno en un enfoque
funcionalista.
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Primeras Maquinas Mecdanicas
Predecesora de las
computadoras modernas,
RENT S combinando mecanicay
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1940

Expresionismo Abstracto
Estilo que enfatizo la

expresion emocional a través

del arte abstracto.
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electricidad
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1944

Harvard Mark |
Primer ordenador

electromecanico a gran escala,
usado en calculos de guerra.
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1946

ENIAC

Primer computador electrénico
programable, revoluciond la
computacion.

1930

Pop Art
Movimiento que uso
imagenes de la cultura
popular en el arte.
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Tipografia Digital

Creacion de fuentes digitales
gue transformaron el diseno
grafico.

1970

Postmodernismo
Estilo que desafio las

normas modernas con un
enfoque mas experimental.
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1970

Nacimiento de la PC

Aparicion de las computadoras
personales, accesibles para el

publico general.
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Primer Microprocesador
Avance clave en tecnologia

informatica que permitio el
desarrollo de computadoras

compactas.
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Microsoft
Fundacion de una de las

empresas tecnolégicas mas
influyentes.

1976

Apple |

Primera computadora
personal fabricada por Apple,
pionera en diseno accesible.
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1990 ¥

Diseno Grafico Digital

Uso de herramientas digitales

para transformar el disefo

2010 ¥

Diseno Interactivo

Enfoque en la experiencia del
usuario y la interactividad en
diseno digital.

2000

Era de las Redes Sociales
Aparicion de plataformas
como Facebook y Twitter,
transformando la
comunicacion.

Yamn

2007

Lanzamiento del iPhone

Apple revoluciona la
tecnologia movil con el
iPhone, marcando el inicio de
los smartphones modernos.
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2010

Redes Sociales Masivas

Expansion global de plataformas
como Instagram y WhatsApp,
redefiniendo la comunicacién y

el marketing.
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2023

Avances en Inteligencia
Artificial
IA como Chat Gpt y otras tecnologias

comienzan a transformar el trabajo, la
educacién y la creatividad




