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TABLA COMPARATIVA

DIFERENCIAS

SIMILITUDES

APLICACIONES

EJEMPLOS

» Enfocadoen la » Se enfoca en e Publicidad y
comunicacién visual. medios impresos y marketing —

e Trabaja con digitales. Carteles, flyers,
iméagenes, tipografias, « Prioriza la estética anuncios
coloresy . y la identidad Impresos.
composiclén. ; * |dentidad

: visual.

e Se usa en medios Gl . corporativa =
impresos (carteles, * ‘UUIIZa tllpografla, Logos, tarjetas de X R
revistas, empaques) y ilustraciones y presentacion,
digitales. fotografia. branding. FE

e Herramientas * Se aplica en e Disefno editorial = %

DISENO GRAFICO comunes: Photoshop, Iogf)tipos. carteles, Revi§tas, libros, g -
lllustrator, InDesign. revistas, periédicos,

empagques y catalogos.

branding. « Einpaiesy
etiquetas —
Disefio de envases 1 i oo e A
y packaging. ATERNATIOE = MAE - PEST-PUNK « KEATYNCTE » HAAD Mt

e Sefalética = T

Senales de
transito,
sefalizacion en
edificlos.

* Incluye el disefio « Exclusivo de « Redes sociales
grafico, pero aplicado plataformas — Posts, o
a medios digitales. digitales (apps, banners, historias o)

* Abarca animaciones, redes sociales, animadas. m
retlessotiales; animaciones). « Publicidad digital <
llustraciones digitales, + Pusta inciuir o v
contenido SRR iy —
halimeais, anlmatflon y Google, w

«:Seusaien banners; contenido Facebook, E
publicaciones para multimedia Instagram. Z
redes, anunclos (videos| GlFS)‘ « Multimedia — E
digitales, etc. « Disefios GIFs, videos w

* Herramlentas interactivos para animados,

DISENO DIGITAL comunes: Photoshop, pantallas (banners, infografias
After Effects, Figma. anuncios, interactivas.
infografias « Presentaciones
digitales). digitales —

» Se adapta a Disefios para
formatos digitales PowerPoint,
como redes Keynote, Prezi.
sociales y « E-learning —

publicidad online.

Material grafico
para cursos y
plataformas
educativas.




DISENO WEB

» Seenfocaenla
creacion de sitios web
y la experiencia del
usuarlo.
Conslidera estructura,
usabilidad,
Interactividad y
navegacion.
* Puede Inclulr UX/Ul'y
desarrollo front-end.
* Herramientas
comunes: Figma,
Adobe XD, HTML, CSS,
Javascript.

¢ Crea Interfaces
visuales para sitios

web y aplicaclones.

* Considera la
experiencia del
usuario (UX/UI).

* Usa cédligo en
algunos casos
(HTML, CS5,
JavaScript).

* Seenfocaenla
funcionalidad y la
navegacion
intuitiva.

® Sitios web —
Diseno de paginas
empresariales,
blogs, portafolios.
E-commerce —
Tiendas en linea
(Amazon, Shopify,
WooCommerce).
Appsy
plataformas
digitales — Diseno
de interfaces
(UI/UX).

Landing pages —
Paginas de ventas
y promocion de
productos.
Correos
electrénicos y
newsletters =
Disefo de
campanas de
emall marketing.

under *30

Men's active styles

fashion
~—

Explicacion: Cada tipo de disefio se adapta a su medio por sus caracteristicas y proposito.
Un cartel impreso debe ser visualmente llamativo y legible desde la distancia, utilizando
colores vibrantes, tipografia clara y composicion equilibrada, ya que es un medio estético
sin interaccion. Un banner digital, en cambio, aprovecha el movimiento, los efectos
visuales y la interactividad para captar la atencion en redes sociales o sitios web,
permitiendo cambios dindmicos y adaptabilidad a distintos formatos. Una pagina web debe
combinar disefio visual con funcionalidad, enfocandose en la experiencia del usuario,

navegacion intuitiva y compatibilidad con distintos dispositivos.



