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El arte y el Diseño Gráfico, dos disciplinas con fines, características y enfoques 

completamente diferentes. 

 

Desde que el Diseño Gráfico se convirtió en una disciplina, se ha cuestionado si este y el arte 

son lo mismo o si son dos polos opuestos, muchos dicen que no son lo mismo y otros que 

son exactamente igual. 

 

Hay una clara diferencia entre estos dos, el arte comunica sentimientos, ideas abstractas o 

inquietudes humanas utilizando símbolos mientras que el Diseño Gráfico resuelve problemas 

de comunición visual. 

 

Se ha dicho que el Diseño Gráfico no es arte y que el arte no es Diseño Gráfico, pero… ¿hasta 

que punto el arte no es diseño y el diseño no es arte? 

 

El arte es el medio a través del cual el ser humano, con creatividad, expresa sus ideas, 

sentimientos y emociones. Es una forma de comunicación que une y libera, permitiéndote 

crear sin la necesidad de satisfacer expectativas específicas de un público. El arte no tiene 

fronteras ni límites; es una disciplina que invita a la expresión plena y sin restricciones. 

El Diseño Gráfico, por su parte, es una disciplina enfocada en resolver problemas de 

comunicación visual de manera funcional y práctica. Su propósito principal es transmitir un 

mensaje claro y directo a un público específico, guiándose por principios fundamentales 

como la jerarquía visual, el uso estratégico de la imagen, el color y la tipografía. 

Las diferencias entre el arte y el diseño gráfico radican principalmente en sus objetivos, 

procesos y públicos objetivos. Mientras que el arte se centra en la expresión personal, no 

sigue reglas ni procesos estrictos, ya que estos pueden variar según el artista y su visión. 

Además, el arte es subjetivo y abierto a múltiples interpretaciones, permitiendo que cada 

espectador lo experimente de manera única. 

En cambio, el Diseño Gráfico tiene objetivos claramente definidos, como transmitir un 

mensaje, informar o persuadir a un público específico. Esta disciplina sigue un proceso 



estructurado que incluye una investigación previa, la elaboración de bocetos y la aplicación 

de principios visuales específicos. A diferencia del arte, el mensaje del diseño gráfico debe 

ser claro, comprensible y efectivo, garantizando que llegue de manera directa al público para 

cumplir su propósito de comunicación. 

Aunque el arte y el diseño gráfico parecen diferentes, comparten más que el uso de la 

creatividad. Sin el arte, el diseño gráfico probablemente no existiría. Las primeras pinturas 

rupestres, además de ser obras de arte, fueron una forma temprana de comunicación visual, 

sentando las bases de principios como la composición y el uso de símbolos. 

A lo largo del tiempo, el arte evolucionó hacia la expresión personal, mientras que el diseño 

gráfico se desarrolló como una disciplina funcional, especialmente con la invención de la 

imprenta en el siglo XV. Ambas comparten un origen común en la necesidad humana de 

comunicar y conectar, aunque sus objetivos se hayan diversificado con el tiempo. 

En conclusión, aunque el arte y el diseño gráfico tienen diferencias en sus objetivos y 

procesos, están profundamente conectados. El arte puede considerarse diseño gráfico cuando 

comunica ideas de forma visual y práctica, y el diseño gráfico puede ser arte cuando se 

convierte en una expresión creativa. A pesar de sus caminos distintos, ambas disciplinas 

comparten un origen común en la comunicación visual, lo que las hace complementarias y 

esenciales para entender la creatividad humana. 

 

  


