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COMPUTACION
1]l

# Términos # Aplicaciones
TERMINO Y APLICACIONES A 1. Algoritmo e o vatos
LOS OBJETOS 2. Base de datos 3' Simulacion
3. Inteligencia artificial '
# Seleccion de objetos - Ejemplos de objetos
SELECCION Y AGRUPACIO 1. Por tipo 1. Archivos 4. Documentos
DE OBJETOS 2 [P A 2. Carpetas 5. Base de datos
3. Por ubicacién 3.Imagenes
# Desplazamiento de objetos # Alineacion de objetos
DESPLAZAMIENTO Y 1. Movimiento horizontal 1. Alineacién horizontal
ALINACION DE OBJETOS 2. Movimiento vertical 2. Alineacion vertical
3. Movimiento diagonal 3. Alineacion centrada
# Modificar # Ordenar
MODIFICAR Y 1. Editar 1. Ascendente
. Actualizar . Descendente
ORDENAR 2. Actuali 2.D dent
3. Eliminar 3. Alfabético
. Imagenes: Fotos, graficos, ilustraciones.
2. Graficos: Barras, lineas, pasteles, dispersion.
~ 3. Tablas: Organizar informacion en filas y columnas.
ANADIR ELEMENTOS 4. Diagramas: Flujos, organizativos, de estructura.
VISUALES 5. lconos: Simbolos graficos para representar conceptos.
6. Videos: Incorporar videos para explicar conceptos.
7. Animaciones: Efectos de transicion y animaciones para resaltar informacion.

Crear notas

# Usar notas

1. Seleccionar texto: Seleccionar el texto relevante
en el documento.

2. Agregar nota: Hacer clic en el botén "Agregar
nota" o utilizar un atajo de teclado.

. Escribir nota:la nota relacionada con el texto

1. Visualizar notas
2. Editar notas
3. Eliminar notas
4. Buscar notas

CREAR Y USAR NOTA
DE DOCUMENTOS

IS
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Recursos en linea como Wikipedia, Stack Overflow, y otros sitios web de
conocimiento compartido.



