
 

 

 

CUADRO SINÓPTICO UNIDAD III 

 

 

Pizano Gómez Aranza Montserrat 

 

 

Universidad del Sureste 

 

 

Lic. en Nutrición 

 

 

Computación lI 

 

 

2do. Cuatrimestre 

 

 

L.S.C. Salas Hernández José Vidal 

 

 

Tapachula, Chiapas 08 de marzo de 20225 

 

 

 

 

 



1
PO

W
ER

 P
OI

NT
PO

W
ER

 P
OI

NT

TÉRMINOS Y
APLICACIONES

A LOS
OBJETOS

TÉRMINOS Y
APLICACIONES

A LOS
OBJETOS

Texto
Imágenes
Formas y otros
elementos

ANIMACIONESANIMACIONES

SELECCIÓN Y
AGRUPACIÓN  DE

OBJETOS

SELECCIÓN Y
AGRUPACIÓN  DE

OBJETOS

Administrar animaciones
Agregar más efectos
Cambiar el orden
Animación en objetos
agrupados

Facilita mover
y modificar
elementos
conjuntamente.

DESPLAZA-
MIENTO Y

ALINEACIÓN DE
OBJETOS

DESPLAZA-
MIENTO Y

ALINEACIÓN DE
OBJETOS

MODIFICAR Y MEJORAR
LA APARIENCIA DE LOS

OBJETOS

MODIFICAR Y MEJORAR
LA APARIENCIA DE LOS

OBJETOS

Alinear objetos
automáticament
e.
Uso de guías y
líneas de división

Cambiar la
orientación de las
diapositivas

Añadir y
editar texto

Insertar cuadros de texto.1.
Modificar tamaño y posición.2.
Selección y edición de texto.3.
Formatos de párrafos.4.

AÑADDIR ELEMENTOS
VISUALES

AÑADDIR ELEMENTOS
VISUALES

Dibujar objetos

Elementos visuales importados

Insertar imágenes, gráficos y
organigramas

Formas libres y edición de puntos
Rectángulos, elipses y formas
personalizadas
Líneas, arcos y dibujos a mano alzada



2 
 

Bibliografía 

COMPUTACIÓN II, Antología. Universidad Del Sureste. Biblioteca digital. Plataforma 

UDS Licenciatura en Nutrición. Comitán de Domínguez, Chiapas. Enero- abril 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


