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4.2.- TRABI_}JAR CON
0?}E 0S
INCRUSTADOS.

El origen de datos esta
incrustada en la presentacion.
Puede ver el objeto incrustado
en otro equipo, porque el origen
de datos es parte del archivo
de presentacion.
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4.3.1.- INTERNET.

es un conjunto descentralizado de redes
de comunicacién interconectadas que
utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo
cual garantiza que las redes fisicas
heterogéneas que la componen, formen
una red légica unica de alcance mundial.
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Sus origenes se remontan a la
década de 1960, dentro de ARPA
(hoy DARPA, las siglas en inglés de

[#]

ALCION

datos
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4,3.- TRABAJAR CON
OBJETOS VINCULADOS
(WINDOWS).

Hay dos formas de insertar objetos de

contenido en una presentacion
PowerPoint:

Objetos vinculados Si cambia
archivo de origen, se actualiza
objeto vinculado.

O Objetos incrustados El origen
estd incrustada en
presentacion

de

la Defense Advanced Research
Projects Agency), como respuesta
a la necesidad de esta organizacion
de buscar mejores maneras de
usar los computadores de ese
entonces 1

1969:

La primera red interconectada nace el
21 de noviembre de 1969, cuando se
crea el primer enlace entre las
universidades de UCLA y Stanford por
medio de la linea telefénica conmutada,
y gracias a los trabajos y estudios

anteriores de varios cientificos vy
organizaciones desde 1959 (ver
Arpanet).

4.3.2.- ORIGEN DE INTERNET.

!

1972:
Se realizo la Primera
demostracion publica de

ARPANET, una nueva red de
comunicaciones financiada por
la DARPA que funcionaba de
forma distribuida sobre la red
telefonica conmutada.

l

1983:

El 1 de enero, ARPANET cambid
el protocolo NCP por TCP/IP.
Ese mismo ano, se creé el ISP
con el fin de estandarizar el
protocolo TCP/IP 'y de
proporcionar  recursos de
investigacion a Internet.

|

1986:

La NSF comenzé el desarrollo
de NSFNET que se convirtié en
la principal Red en arbol de
Internet, complementada
después con las redes NSINET y
ESNET, todas ellas en Estados
Unidos.

!

1989:
Con la integracion de los
protocolos osl en la
arquitectura de Internet, se

inicio la tendencia actual de
permitir no solo la interconexién
de redes de estructuras
dispares, sino también la de
facilitar el uso de distintos
protocolos de comunicaciones.
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1990 :

el mismo equipo construyé el
primer cliente Web, llamado
World Wide Web (WWW), y el
primer servidor web.

1

2006:

El 3 de enero, Internet alcanzé

los mil cien millones

usuarios. Se prevé que en diez
anos, la cantidad de navegantes
de la Red aumentara a 2000

millones.
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4.4.-
HERRAMIENTAS DE
INTERNET.
Al aplicar herramientas web 2.0 en
la ensenanza, se pone al estudiante
en un escenario donde su
aprendizaje se dinamiza ya que no
debe esperar que la informacion
llegue a €|, sino ir por ella, buscarla,

crearla y compartirla para obtener
retroalimentacion,

1. HERRAMIENTAS
COLABORATIVAS

Son aplicaciones que permiten trabajar
documentos con los aportes de mas de
una persona, incluso de manera
simultanea por lo que los estudiantes
suelen mostrarse mas participativos y

!

3. MAPAS
CONCEPTUALES Y 4.4.2.
MENTALES ELECT

Esta técnica de aprendizaje, utilizada
hace mucho tiempo para organizar y
representar graficamente o por
diagramas conceptos basicos o
ideas, ahora puede realizarse vy
compartirse virtualmente, con
herramientas como Mindmeinster,
Coggle.it, Mindomo y Bubbl.us.
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4. PRESENTACIONES

Las presentaciones ya son ampliamente
utilizadas para la ensenanza; sin embargo
herramientas web 2.0 como: Prezi, Slideshare,
Issuu y Scribd permiten publicar y compartir
el contenido de las presentaciones, facilitando
la revision y aporte de comentarios del

El

que

electrénico,
conocido como e-mail (del inglés,
electronic mail); es un servicio de red
recibir
mensajes con multiples destinarios o
receptores, situados en cualquier

parte del mundo.

4.4.3-
TRANSFERENCIA DE
ARCHIVOS (FTP).

Transferir archivos es la accion
por la cual uno o varios
archivos son transferidos de un
dispositivo de almacenamiento
a otro dispositivo.

l

PERMITE:

sacar copias o mover archivos.

también

VENTAJAS AL
TRANSFERIR
ARCHIVOS

Esta informacién, almacenada en
archivos, al poder transferirse a

motivados al utilizar este tipo de publico al que van dirigidas.

herramientas.

l

2. REDES SOCIALES

La tendencia a utilizar redes sociales en la
educacion va en aumento, debido a su amplia
aceptacion e incorporacion a la rutina diaria
de sus millones de usuarios; éstas estan
siendo utilizadas en la educacion para
compartir contenido de interés y promover la
participacion y comentarios de los
estudiantes a las diferentes publicaciones.

5. PODCAST

Este tipo de aplicaciones se utilizan
para transmitir audio en internet;
aunque inicialmente fueron
empleadas por programas radiales, su

aplicacion ha crecido.

UDS ANTOLOGIA
2025

puntos remotos en el planeta en tan
solo segundos, permite compartir
informacién  casi de manera
simultdnea con varias personas que
pueden contribuir a la toma de
mejores decisiones.

EL MECANISMO
PARA TRANSFERIR
ARCHIVOS

Transferir archivos localmente, en un mismo equipo, se
realiza mediante el sistema operativo, pero la
transferencia de archivos entre equipos remotos
requiere por lo general el uso del Internet, sobre el cual
varios protocolos, controlan esta tarea, uno de los mas
comunes es FTP.
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