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CONCEPTOS Y APLICACIONES DE LA
PROBARILIDAD
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N> CONCEPTOS DE PROBABILIDAD
—

Medida numeérica que expresa la posibilidad de que

curra un evento. Se define como la relaciéon entre el

umero de resultados favorables y el numero total de
resultados posibles.
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- LEYES DE LA PROBARILIDAD ‘.
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I Principios matematicos que rigen el comportamiento de losl
] eventos aleatorios: |
| Ley de la Probabilidad |
‘\ Ley de la Probabilidad Condicionada ,'
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) APLICACIONES DE LA PROPBAPBILIDAD
7 c——e QDL NI STRACION
La probabilidad tiene aplicaciones importantes en la
administracion, especialmente en la toma de
decisiones y la gestion de riesgos:
Analisis de Riesgos
Toma de Decisiones
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i—” ARBOLES DE PROBAFILIDAD 1
1 e T i
| Es una representacion grafica de los eventos y sus i
1 probabilidades: :
1 Nodos
1 Ramificaciones '.
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TEOREMQ DE B’E‘IES

Formula matematica que permite actualizar la
probabilidad de un evento en funcién de nueva
informacion.
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una propiedad comun:
Elementos
Prgpiedad comun.
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: Coleccién de objetos o elementos que comparten
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- DIAGRMAS DE VENN
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| Representacion grafica de los conjuntos y sus
| relaciones:

i Circulos

o Intersecciones

) Union.
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