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ANTECEDENTES DE COMPUTACION

e

El primer dispositivo fue el Abaco sirvié para

ayudar a contar
HISTORIA E INVENTOS —<
Segundo invento fue la pascalina inventada

por Blaise pascal.
\

m—

Fue la maquina analitica creada por charles

LA PRIMERA Babbage

COMPUTADORA La idea de desarrollar un computador fue
— . . 7

debido a que la elaboracion de las tablas

matematicas era un proceso tedioso y

propenso a errores.

——

]

El Abaco:  artefacto mas antiguo para manipular datos.

MECANISMOS : o L . . :
ANTIGUOS DE LA Huesos o bastoncillos de Naiper: permitia multiplicar grandes niumeros. (John Naiper).

COMPUTACION.

Una calculadora: (Wilhelm Schickard) se podia sumar restar multiplicar y dividir.

Stepper Rockoner:  Esta maquina era mas versatil se podia multiplicar y dividir asi como

Sumar y restar




m—

Propuso a la universidad crear una computadora basado en el motor Analitico de
Babbage. La maquina estaba estructurado por 51 pies de largo 8 pies de altura y 2 pies
HOWARD AIKEN —= de espesor contaba con 750,000 partes y 500 millas de cables y su peso era de 5

(1943) toneladas
——
J—
Disefio y construyo la primera computadora digital.
JOHN ATANASOFF Esta computadora completada en el 1942 usaba
(1939) N circuitos I6gicos binarios y tenia memoria
regenerativa
LA
—
COMPUTADORA
. . Trabajab | sist decimal y teni
Y J. PRESPER _J operacional llamada ENIAC (Electronic__J computadoras de hoy en dia. Conducia
ECKERT Numerical Integrator And Computer) electricidad a través de 18,000 tubos de
vacio.

El ayudo al grupo de Moore a adquirir el contrato

JOHNVON  — para el desarrollo de la EDVAC.

NEWMAN




COMPUTADORA
Y ELEMENTOS —<<
QUE LA

INTEGRAN

COMPUTADORA —

SISTEMA DE
COMPUTADORA

TIPOS DE
COMPUTADORA

CLASIFICACION
DE LAS
COMPUTADORAS

Sistema electronico que lleva a cabo
operaciones de aritmética y de logica.
Permite la entrada, el procesamiento, el
almacenamiento y salida de datos.

i

Una combinacién de partes que Equipo (hardware)
— trabajan como una unidad que Programas (software) datos y
son gente.
B Se describen por relaciones matematicas similares
Analogica (exponenciales, algoritmicas, etc.) pueden entregar la solucién
muy rapidamente
—
- Estan basadas en dispositivos biestables que solo pueden tomar
Digital . . . .
uno de dos valores posibles: 1 0 0 y puede ejecutar diferentes
— programas.
_ ANALOGICAS DIGITALES
Mecénicas
— Analdgicas
Digitales




TECLADO Cuenta con botones o teclas para asi interactuar con el ingreso de datos

RATON O MOUSE {Periférico de entrada que se usa para interactuar con el entorno grafico del PC.

MONITOR Es el principal periférico y es donde se ve de manera grafica la informacion o los
datos que generan la computadora.

Periférico de salida con la que se da una copia de textos o graficos digitales en

IMPRESORA : .
medios fisicos como el papel.

PARTES DE UNA
COMPUTADORA

_<

Periférico de salida que se emplea para escuchar los sonidos que son emitidos por
PARLANTES ALTAVOCES | la computadora

J—
Entrada Son los que envian informacion a la unidad de procesamiento en
cédigo binario.
TIPOS DE —_— i Reciben informacion que es procesada por la CPU vy la reproduce
DISPOSITIVOS Salida para que sea perceptible a la persona.
Almacenamiento Es todo aparato que se utilice para grabar los datos de la
computadora de forma permanente o temporal.




SISTEMA MULTIBYTE Se trata de representar juegos de mas de 256 caracteres en
almacenamientos externos o en sistema de transmision, los caracteres
multibyte son una amalgama de caracteres de uno o dos byte.

—

Facilitar el procesamiento.
OBJETIVO DE LOS Permitir identificacién inequivoca
CODIGOS _ g

Permite clasificacion

__Recuperacion o localizacion de informacion

SISTEMAS DE —

CODIFICACION TIPOS DE Nos referimos al método que permite convertir un caracter de un lenguaje
DE UNA — CODIFICACION _J natural (alfabeto o silabario) en un simbolo de otro sistema de representacion
COMPUTADORA ' por ejemplo en un nimero en una secuencia de pulsos eléctricos.

—

—

Son aquellos que implican un significado, es decir, que reflejan en un mayor
SIGNIFICATIVOS — 0 menor grado las caracteristicas del objeto partida o individuo a los cuales

se les asigna. i
tay DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cydes, Frameskip:

Fecha 2015.12.07|

Numéricos
Alfabéticos
NO SIFNIFICATIVOS _
Alfanuméricos

Otros

Pulse una tecla para seguir




FUNCION
BASICA
DEL CPU

—

CPU

FUNCIONES—

SE DIVIDE
EN

Unidad del procesamiento central es la encargada de controlar las
funciones de la gran mayoria de los dispositivos electrénicos.

Se encarga de procesar la informacion y también de enviarle a
cualquier componente que pueda ejecutar la accion.

—

Posee una memoria cache, es un tipo de memoria muy rapida

Puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en
pocos segundos

Se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo légico,
aritmético, y operaciones de control de transferencia.

—

Procesador
Memoria
Monitor del sistema

Circuitos auxiliares.
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