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MECANISMOS ANTIGUOS

Y SUS INVENTORES DE LA COMPUTACION.

EVENTOS HISTORICOS IMPORTANTES,

ABACO.

HUESOS .

CALCULADORA.

LA PASCALINA.

LA RUEDA DE LEIBNIZ.

TELAR DE JACQUARD.

ANALITICA.

<

<

Artefacto mas antiguo,
consta de cuentas
ensartadas en varillas a
SuU vez montadas en un
marco rectangular, no
se le puede llamar
computadora por
carecer de programas.

Invento que permitia
multiplicar grandes
numeros mediante Ia
manipulacion de estos
bastoncillos.

Construyo la
calculadora,
mecanismo que podia
sumar, restar, multiplicar
y dividir.

primera

Era una Calculadora que
permitia sumar y restar,

tal mecanismo empleaba

ruedas numeradas del O
al 9, Incorporada de
dientes y cremalleras
gue manejaban numeros
hasta 999,999.99.

Primera calculadora

mas versatil que la de

Pascal podia multiplicar,

dividir, sumar y restar.

Este sistema empleaba

tarjetas perforadas para <

crear patrones de
evitelado en una tejedora

Es la primera
computadora, esta
maquina almacenaba
resultados en tarjetas

perforadas similares a
las que utilizaba el telar
de Jacquard, contenia ya
las partes esenciales de
un computador moderno.

un -

3000 BC.

Wilhelm
Schichard - 1623.

Por Blaise
Pascal - 1642.

) Gottfried Wilhelm

Joseph Marie
Jacquard - 1790.

Por Charles

s Babbage - 1812.

Utilizado por los
. Babilonios,
alrededor del ano

John Napier- 1617. .

\on Leibniz - 1694. )

Lo empleaban
para realizar
\ computos
matematicos
rudimentarios.

Matematico escoceés.

< Matematico
Aleman.

.

Matematico,

< fildbsofo franceés.

Matematico
Aleman.

Tejedor e inventor
Y\ Francés.

) Matematico Inglés.
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MECANISMOS ANTIGUOS Y

SUS INVENTORES DE LA COMPUTACION.

EVENTOS HISTORICOS IMPORTANTES,

PERFORADORA,
LECTORA Y
TABULADORA
DE TARJETAS.

ATANASOOFF-BERRY
COMPUTER (ABC).

MARK | o IBM.

LA EDVAC.

LA ENIAC

<

y

Primera
digital que se uso con
numeros y letras, usaba

Ayudaba en el resumen
de la informacion y mas
< tarde en la contabilidad.

computadora

circuitos Iogicos binarios
y tenia memoria
regenerativa.

Esta maquina no esta
considerada
computadora electronica,
J era muy grande, ruidosa,
pero capaz de realizar
tres

segundo.

como

calculos por

Tenia cuatro mil bulbos vy

usaba una memoria
basado en tubos llenos de
mercurio por donde
circulaban senales
electricas sujetas a
retardos.

Este aparato trabajaba con
el sistema decimal y con
las caracteristicas de las
computadoras de hoy en
dia, era Inmensa
consumia 160 kilovatios,
conducia electricidad por
18,000 tubos de vacio y
tenia un aire acondicionado
especial para mantenerla
fria.

Herman Hollerith -
1880.

John Atanasoff -

1 1939
Howard H.
1 Aiken - 1943.

John Von Newmann -

Y 1945,

Dr. John Mauchly y
1946

< J. Presper Eckert - <

Inventor
norteamericano.

Ingeniero
estadounidense.

Fisico estadounidense.

Ingeniero y matematico
hungaro, considerado el
< padre de las
computadoras.

Fisicos estadounidenses.




CONCEPTO Y CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS.

Sistema electronico que realiza operaciones

sistema,

COMPUTADORA. aritmetica y de logica, permite la entrada,
procesamiento, almacenamiento y salida de - _
datos. salida.
r— 5 .
Pueden entregar solucion
rapidamente, pero tienen el
Analégica iInconveniente que al resolver el
' problema, hay que cambiar el
, hardware.
SEGUN SU
FUNCIONAMIENTO< -
Y TECNOLOGIA. )
Basadas en dispositivos biestables,
soOlo pueden tomar uno de dos valores
Digital ;. posibles: "I 6 “07, ejecutan diferentes
gital. programas, sin tener la necesidad de
modificar fisicamente la maquina.
— _
i Puede cambiarse el
— software por la
) volatilidad de la
General. memoria, por lo tanto
el uso que se le da.
/—‘
- Computador incorporado.
. < " Lleva a cabo tareas
AI%E%%I\(IZI%LIJ\I especificas, es |
: similar a cualquier
Computador basado en
Especifica. < PC, sus programas
P ) estan grabados en < pluma.
silicio y no pueden
ser alterados.
—
Asistente personal digital.
—
] Es | tidad d ont « Macrocomputador.
SEGUNSU S acan_lta edprocesantwle_n,o . Minicomputador.
TAMANO. que un sistema de computacion < | Ectacidn de trabajo.

SU FUENTE DE
ENERGIA.

puede realizar por unidad de

tiempo.

Mecanicas. -

—

Electronicas.
<

Computador personal.

Funcionan por dispositivos
mecanicos con movimiento.

Funcionan con

energia eléctrica. Requieren
Dentro de este , . proceso
tipo, segun suy Analogicas< gnuntador
estructura pueden escala.

Ser.

— —

de un
fisico,
y unaX

<

b

J

—

—

Se compone de armazodn, tarjeta del
procesador,
almacenaje, aparatos de entrada y

memoria,

Utilizado en la
industria, milicia y la
ciencia.

Es una maquina sin
teclado, acepta
entradas de una
pluma que se aplica
directamente a una
pantalla.

Usa Ila tecnologia
basada
en pluma y funciona
como organizador
de bolsillo, libreta y
agenda.

Se caracterizan por

preciso, pero no
exacto; barato vy
rapido; siempre

asume un valor.



PARTES DE LA COMPUTADORA.

( HARDWARE ).

CONCEPTO.

PLACA BASE O MADRE.

CPU.

MEMORIA RAM.

UNIDAD DE DISCO OPTICO.

UNIDAD DE DISCO DURO.

UNIDAD DE ESTADO SOLIDO

Es |la parte fisica, a partir del cual se puede ver, procesar, escuchar,
guardar cosas.

Es la placa principal en ella estan las rutas eléctricas con los que
permiten el desplazamiento de los datos entre los componentes del
equipo.

Es el cerebro de la computadora, ya que la mayor parte de los calculos
son realizados por el procesador, es la encargada de la interpretacion de
las instrucciones dadas por los programas.

Es el componente en donde de forma temporal se almacena los datos vy
los programas que la CPU utiliza, es de acceso aleatorio y de un tipo de
memoria volatil.

Usa un laser para la lectura de los datos que estan almacenados en
un CD, DVD o Blu-Ray.

Componente principal del computador, es donde se aloja el sistema
operativo, las aplicaciones informaticas, se wusa para el
almacenamiento de archivos como videos, fotos, musica.

Nuevo tipo de tecnologia que busca reemplazar los discos duros
tradicionales, no tiene partes moviles y usan semiconductores para el
almacenamiento.



Es |la que permite la conexion a una red,
TARJETA DE RED. ) segun su tipo se da por cables o inalambrica.

) Es la que brinda capacidad grafica al
TARJETA GRAFICA. { computador, se pueden ver peliculas, imagenes,
juegos.

Es la que brinda energia a la computadora, para
£ convertir la corriente alterna en continua de un

FUENTE DE ALIMENTACION. < voltaje menor, se necesita de esta conversion

para que el sistema trabaje de manera correcto.

. Es un disipador termico con el que se le quita el
SISTEMA DE REFRIGERACION.<  calor al nucleo de la CPU, se complementa con

un ventilador.

PARTES DE LA COMPUTADORA .
(HARDWARE )

Es la que da soporte a los componentes internos
GABINETE. ) del PC, ademas da una proteccion adicional.

] Son necesarios para el funcionamiento del equipo,
LOS PERIFERICOS. < pero no son los mismo a una placa madre ya que
su importancia es menor.




PARTES DE LA COMPUTADORA

( HARDWARE ).

TECLADO.

RATON O MOUSE.

MONITOR.

IMPRESORA.

ALTAVOCES.

y

y

Dispositivo de entrada que se emplea para enviar
ordenes y datos a la computadora, cuenta con teclas
para el ingreso de los datos.

Periférico de entrada, es un apuntador con el que se
puede detectar movimiento, para después reflejarlo en el
monitor con el cursor.

Periférico de salida donde se ve de manera grafica la
informacion que se generan por la computadora.

Periférico de salida con el que se da una copia de
textos digitales que son siempre en papel, los mas
comunes son las de tinta y las de toner con laser.

Periférico de salida que se emplea para escuchar los sonidos
emitidos por la PC, como mdusica, videos, juegos, peliculas,
notificaciones del sistema, etc.



PARTES DE LA COMPUTADORA

( SOFTWARE ).

SISTEMA OPERATIVO

APLICACION INFORMATICA

LENGUAJE DE PROGRAMACION -

PAQUETES DE SOFTWARE

DRIVERS

Conjunto de programas con el que se manejan los recursos de
hardware y es el que permite que los programas utilicen
< aplicaciones. Su objetivo es el manejo y la administracion del
nucleo para la gestion de recursos y el acceso al hardware, los
mas utilizados son Windows y Linux.

Es un programa informatico con el que el usuario va a poder
. hacer varias tareas de distinta clase, como redactar textos,
hojas de calculo, base de datos.

Son disenados con el objetivo de controlar el comportamiento
fisico y logico de la PC.

Son un conjunto de programas que se distribuyen de forma
< complementaria, en ocasiones requiere de la intervencion
de otro programa como el Microsoft Office.

Con este controlador se ayuda a definir como un programa a
< través del sistema operativo entra en conexion con un
periférico, al crear una abstraccion del hardware.




TIPOS DE DISPOSITI VOS.

CONCEPTO. ¢

ENTRADA. <

SALIDA.

ALMACENA
MIENTO.

<

Es un mecanismo que
desarrolla determinadas
acciones, esta vinculado a <
que dicho aparato esta
dispuesto a cumplir con su
objetivo.

Magnetica.

Se basa en dos
tipos de <
tecnologias.

Optica.

Son los que envian
informacion a la unidad de
procesamiento, en codigo
binario.

Son los que reciben
informacion que es
procesada por el CPU vy la
reproducen para que la
persona lo pueda apreciar.

Es todo aparato que se
utiliza para grabar los
datos de la computadora
de forma permanente o
temporal.

Teclado.
Raton.

Monitor o pantalla.
Impresora.
Altavoces.
Tarjeta grafica.

< Unidad de disco duro.
Unidad de estado sélido.

<

<

Se basa en |la
histéresis magnética
de algunos
materiales.

Utiliza propiedades de
laser y su precision
para leer o escribir
datos.



TIPOS DE CODIFICACION.

Registra, ordena, identifica, agrupa vy Codigos morse, escrituras en claves,
CONCEPTO. . clasifica fendmenos para facilitar su bibliotecaria, cédigos de productos.
registro y transmision.

Es un sistema de codificacion de 8 bits,
gue asigna un valor numeérico a diferentes

ASCII caracteres.

S , Es utilizado en comunicaciones, utiliza 7
5 JIS. bits para cada caracter.

Este sistema que permite
representar mas de 256 -

SISTEMA MULTIBYTE < caracteres en Es el sistema que soporta menos
almacenamientos externos. . caracteres, cada byte debe ser analizado,
Shift-JIS. ¢ introducido por Microsoft y utilizado en
MS-DOS
EUC. | Es utilizado como método de codificacion
interna en la plataformas Unix, acepta mas
de dos byte.
UTF-8 En este sistema, cada caracter se
1 representa mediante una secuencia de 1 a
4 bytes.
Son los que reflejan en un
SIGNIFICATIVOS. . mayor o menor grado las
caracteristicas del objeto.
- (- . Binario.
_ . o Octal.
- - Numericos | | pecimal.
No describen al objeto a que | Se clasifican de . Hexadecimal.
se aplican, sino que son | acuerdo a losy

—

NO SIGNIFICATIVOS. < simples etiquetas por medio 1 simbolos que

del cual se distinguen de | usan. - Alfabeticos.
otros. « Alfanumeéricos.

Facilitar el procesamiento.

Permitir identificacion inequivoca.

Autorizar clasificacion.

Acceder recuperacion, localizacion de informacion.
Favorecer relaciones entre diferentes elementos codificados.
Simplificar el senalamiento de los elementos codificados

OBJETIVOS <

Debe estar adaptado al sistema informativo de que forme parte.
Tener precision para describir un dato.

Mantenerse reducido como se pueda.

Permitir expansion.

Ser facil de usar.

Ajustarse a los requerimientos de los equipos.

CARACTERISTICAS. «




FUNCION BASICA DEL CPU.

DEFINICION.

FUNCIONES.

SE DIVIDEN EN:

b

Se encarga de procesar la informacion y de enviarla a cualquier
componente que pueda ejecutar la accion.

« Posee una memoria muy rapida, se tienen datos que seran
requeridos para las operaciones que se vayan a efectuar.

« Puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en
POCOS segundos.

« Se encarga de realizar operaciones de tipo logico, aritmético y
operaciones de control de transferencia.

« Da respuestas luego de la ejecucion de la instruccion.

(—‘
Procesador.

Memoria monitor del sistema.

Circuitos auxiliares..




