
 
Nombre del alumno: María Regina Gómez Mazariego. 

Nombre de la materia: Computación.  

Nombre del profesor: Evelio Calles Pérez. 

Nombre del tema: Unidad I. Antecedentes y conceptos básicos de la 

computación.  

Actividad realizada: Cuadro sinóptico. 

Nombre de la licenciatura: Psicología. 

Cuatrimestre: Primero 

Parcial: Primero. 

Grupo: “A” 

 

 
Pichucalco, Chiapas a 11 de noviembre de 2024  

 

 

 

  

 

 

 



 

  

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 2 

 

  

E
V

E
N

T
O

S
 H

IS
T

Ó
R

IC
O

S
 Q

U
E

 L
L

E
V

A
R

O
N

 A
 L

A
 I
N

V
E

N
C

IÓ
N

 D
E

 L
A

 C
O

M
P

U
T

A
D

O
R

A
 

Época 

antigua 

El ábaco 
Representa el artefacto más antiguo empleado para manipular datos. Se cree que alrededor del año 3000 

D.C., los babilonios empleaban el ábaco para realizar cómputos matemáticos rudimentarios. 

Pioneros  

1642 

Blaise Pascal 

Descubrió un error en la geometría de Descartes En el 1642 inventó una máquina calculadora que permitía 

sumar y restar, conocida como Pascalina. Tal mecanismo, empleaba ruedas numeradas del 0 al 9, la cual 

incorporaba un mecanismo de dientes y cremalleras que permitían manejar números hasta 999,999.99. 

1617 

John Napier 

Inventó los Huesos o Bastoncillos de Napier. Este artefacto permitía multiplicar grandes números mediante 

la manipulación de estos bastoncillos. 

1812 

Charles  

Babbage 

Bautizó su máquina con el nombre de Motor Diferencial (Differential Engine), pues ésta trabajaba para 

resolver ecuaciones diferenciales. Esta máquina almacenaba los resultados intermedios en tarjetas 

perforadas similares a las que utilizaba el telar de Jacquard. La lógica de la máquina de Babbage fue 

importante para otros inventores de computadora. Se le considera el “padre de las computadoras”.  

1943 

Howard 

Aiken 

Creó la Mark I, también conocido por la IBM como “Automatic Sequence Controlled Calculator”. Este 

artefacto pesaba 5 toneladas. Era muy ruidosa, pero capaz de realizar tres calculaciones por segundo. Este 

computador, aceptaba tarjetas perforadas, las cuales eran luego procesadas y almacenadas esta 

información. Los resultados eran impresos en una maquinilla eléctrica. Esta primera computadora 

electromecánica fue la responsable de hacer a IBM un gigante en la tecnología de las computadoras. Aiken, 

y es que se acuño la palabra “debug”.  

1939 

John 

Atanasoff 

Diseñó y construyó la primera computadora digital mientras trabajaba con Clifford Berrr. Esta computadora, 

usaba circuitos lógicos binarios y tenía memoria regenerativa. 

Computadora 

moderna 1946 

Dr. John Mauchly 

y J. Presper 

Eckert 

Surgió una computadora electrónica digital operacional, llamada ENIAC (Electronic Numerical Integrator 

And Computer). Este aparato trabajaba con el sistema decimal y tenía todas las características de las 

computadoras de hoy día. Las dimensiones de la ENIAC eran inmensas, ocupando un espacio de 30 X 50 

pies, un peso de 30 toneladas, y un consumo de 160 kilovatios de potencia. Conducía electricidad a través 

de 18,000 tubos de vacío, generando un calor inmenso; contaba con un aire acondicionado especial para 

mantenerla fría. 

1945 

John Von 

Newmann 

Asistió al grupo con la composición lógica de la EDVAC. Como resultado de la colaboración del equipo de 

Moore, surgió un adelante crucial en la forma del concepto del programa almacenado. La ENIAC empleaba 

18, tobos al vacío y requería que un par de tales tubos se unieran en una manera particular para que 

pudieran sostener la memoria en un bit de los datos. 
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Definición de 

computadora 

Computadoras 

electrónicas  

Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de lógica de acuerdo a las instrucciones internas, que son 

ejecutadas sin intervención humana. Un dispositivo electrónico que opera bajo el control de instrucciones almacenadas en su 

propia memoria. Sistema electrónico basado en el principio binario utilizado para una diversidad de funciones.  

Computadora 

analógica 

Aprovechando el hecho de que diferentes fenómenos físicos se describen por relaciones matemáticas similares 

(v.g. Exponenciales, Logarítmicas, etc.) pueden entregar la solución muy rápidamente. Pero tienen el 

inconveniente que, al cambiar el problema a resolver, hay que rediseñar sus circuitos (cambiar el Hardware). 

Computadora 

digital 

Están basadas en dispositivos biestables, que sólo pueden tomar uno de dos valores posibles: 

‘1’ o ‘0’. Tienen como ventaja, el poder ejecutar diferentes programas para diferentes problemas, 

sin tener que la necesidad de modificar físicamente la máquina. 

Definición 

Clasificación  

De 

aplicación 

general 

 

Puede cambiarse el software por la volatilidad de la memoria, y por lo tanto el uso 

que se le da. 

De 

aplicación 

específica 

 

Lleva a cabo tareas 

específicas y sólo 

sirve para ellas. En 

lo esencial es 

similar a cualquier 

PC, pero sus 

programas suelen 

estar grabados en 

silicio y no pueden 

ser alterados.  

Mejora todo tipo de bienes de consumo 

Ampliamente utilizado en la industria, la 

milicia y la ciencia, donde controla todo tipo 

de dispositivos, inclusive robots. 

Computador 

incorporado 

Computador 

basado en 

pluma 

Asistente 

personal 

digital 

(PDA) 

Es una máquina sin teclado que acepta 

entradas de una pluma que se aplica 

directamente a una pantalla plana. Simula 

electrónicamente una pluma y una hoja de 

papel.  

Usa la tecnología basada en pluma y 

funciona como organizador de bolsillo, 

libreta, agenda y dispositivo de 

comunicación. 

Clasificación 

por su 

tamaño 

La característica distintiva de cualquier sistema de computación es su tamaño, no su tamaño físico, sino su capacidad de 

cómputo. El tamaño o capacidad de cómputo es la cantidad de procesamiento que un sistema de computación puede realizar 

por unidad de tiempo. 

❖ Macrocomputador.  

❖ Minicomputador.  

❖ Estación de trabajo.  

❖ Microcomputadora o computador personal.  
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La Informática 

La Computación 

La Ciencia de 

la Información 

Es una disciplina emergente-integradora que surge producto de la aplicación interacción sinérgica de 

varias ciencias, al estudio y desarrollo de los productos, servicios, sistemas e infraestructuras de la nueva 

sociedad de la información. En francés informatique, un vocablo formado por la conjunción de las palabras 

information y automatique, se refiere a la automatización de la información que se logra con los sistemas 

computacionales y las tecnologías de la información. 

Definición 

Objeto de 

estudio 

Estudia la estructura, el comportamiento y la interacción de los sistemas naturales y las tecnologías de 

la información. Abarca, tanto el arte y la ciencia como la dimensión humana de las tecnologías de la 

información; el estudio, la aplicación y las consecuencias sociales del empleo de dichas tecnologías. La 

informática se centra en comprender los problemas y aplicar las tecnologías de información según 

sea necesario.  

Definición 
Comprende la creación de algoritmos para la solución de problemas (computación) y el procesamiento de 

la información a nivel de software y hardware. 

Objeto de 

estudio 

Se ocupa de las herramientas, tanto a nivel de hardware como de software, para la solución de los 

problemas en forma automática. 

Surgimiento 

Surgió producto de la necesidad de desarrollar un nuevo modelo o paradigma de trabajo capaz de 

responder a los cambios operados, como consecuencia del propio progreso científico y tecnológico, en 

el campo de las necesidades de información en la sociedad, ante las evidentes limitaciones de la 

Bibliotecología y la Documentación para responder con efectividad a los nuevos retos. 

Objeto de 

estudio 

Comprenden la noción de información -en particular en su dimensión cualitativa- y la 

comunicación académica científica y tecnológica: su estructura, comportamiento, leyes, 

características, regularidades, tendencias, etcétera. Abarca también, el estudio de los 

diferentes tipos de necesidades y fuentes de información, los procesos de informatización de 

las organizaciones, los productos y servicios de información, entre otras áreas.  

Campo 

teórico 

Campo 

práctico 

En el campo práctico, analiza y busca perfeccionar los procesos de recolección, 

procesamiento, recuperación y uso de la información, bien por la vía de la transmisión o la 

transformación de la información. 
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 Placa base 

Es conocida como placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa principal. Es la placa principal de circuitos impresos de una 

computadora. En ella están las rutas eléctricas o buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos entre los 

componentes del equipo. 

Unidad Central de 

Procesamiento 

(CPU) 

En ocasiones se llama simplemente procesador y se lo clasifica como el cerebro de la computadora. En cuanto a capacidad de 

cómputo es la parte más importante, ya que la mayor parte de los cálculos son realizados por el procesador. Además, es la 

encargada de la interpretación de las instrucciones dadas por los programas informáticos. 

Memoria de 

Acceso 

Aleatorio (RAM) 

Es el componente en donde de forma temporal se almacenan los datos y los programas que la CPU utiliza. Es un tipo de 

memoria volátil, así que el contenido se va a borrar al apagar el computador. 

Unidad de 

disco 

óptico 

Unidad de 

Disco Duro 

(HDD) 

Es un componente principal del computador porque es aquí donde se aloja el sistema operativo al igual que las 

aplicaciones informáticas. Es usado a su vez para el almacenamiento de archivos digitales como vídeos, fotos, 

música y demás. 

Unidad de 

Estado Sólido 

(SSD) 

Debido a que no tienen partes móviles, usan menos energía, no hay ruido y son menos sensibles ante los 

golpes. Su escritura y acceso es muchísimo más rápida. 

Tarjetas 

de red 

Se conoce también como placa de red, adaptador de red o NIC. Es la que permite la conexión a una red 

informática. Según sea su tipo, esa conexión se da con cables de red o de manera inalámbrica. 

Tarjeta 

gráfica 

Se denomina también como placa de video, adaptador de video o tarjeta de video. Es la que le brinda capacidad gráfica al 

computador. 

Fuente de 

alimentación 

También se conoce como fuente de poder y es la que le brinda la energía la computadora. Está pensada para convertir la 

corriente alterna en corriente continua de un voltaje menor. 

Sistema de 

refrigeración 
Es un disipador térmico con el que se le quita calor al núcleo de la CPU, que casi siempre se complementa con un ventilador. 

Gabinete No es un dispositivo electrónico, pero sí una parte del computador, mediante la cual se da soporte a los componentes internos 

del PC, además de ofrecer una protección adicional. 
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Definición 

También llamado microprocesador, es el componente primordial de cualquier computador, para la programación y el proceso de 

datos. Podemos decir que el CPU es muy similar al cerebro humano, ya que el cerebro recibe y envía información por medido de 

impulsos eléctricos. Se trata de un chip el cual contiene por dentro miles de elementos con los cuales, puede realizar el trabajo que se 

vaya a requerir. 

Funciones 

La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoría de los dispositivos 

electrónicos. Se encarga de procesar la información y también de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la acción. 

Una CPU puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea el CPU, más 

rápidos serán procesados los datos y las operaciones. El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo lógico, aritmético y 

operaciones de control de transferencia. 

Partes 

Procesador 

Memoria 

Monitor del 

sistema 

Circuitos 

auxiliares. 

Es el componente de hardware que se encarga de procesar o resuelve todas las instrucciones que se le indican a una 

computadora o cualquier equipo digital que pueda ser programado. En otras palabras, es el cerebro de una 

computadora, ya que es responsable de interpretar los datos que se ingresan al equipo. 

Es la memoria en la que se almacenan los datos que el usuario consulta con frecuencia, lo que permite ganar 

velocidad al procesador. Además, los registros son una memoria de alta velocidad que permite controlar y almacenar 

las instrucciones en ejecución.  

Permite que alguien observe la temperatura de la CPU y deje de ejecutar un programa si es necesario para mantener 

el rendimiento adecuado. 

También conocido como circuito auxiliar, se trata, de un dispositivo conformado por una serie de circuitos, que toma 

como base la arquitectura del procesador del ordenador, permitiendo que estos últimos trabajen dentro de nuestro 

CPU, es decir, sobre la placa madre que tenemos instalada en la computadora. 
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