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EVENTOS HISTORICOS OUE LLEVARON A LA INVENCION DE LA COMPUTADORA
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Representa el artefacto mas antiguo empleado para manipular datos. Se cree que alrededor del afio 3000

D.C., los babilonios empleaban el &baco para realizar cémputos matematicos rudimentarios.

Invento los Huesos o Bastoncillos de Napier. Este artefacto permitia multiplicar grandes nimeros mediante

la manipulacion de estos bastoncillos.

Descubrié un error en la geometria de Descartes En el 1642 invent6 una maquina calculadora que permitia

sumar y restar, conocida como Pascalina. Tal mecanismo, empleaba ruedas numeradas del 0 al 9, la cual

incorporaba un mecanismo de dientes y cremalleras que permitian manejar nimeros hasta 999,999.99.

—
Bautiz6 su maquina con el nombre de Motor Diferencial (Differential Engine), pues ésta trabajaba para
resolver ecuaciones diferenciales. Esta maquina almacenaba los resultados intermedios en tarjetas

-

perforadas similares a las que utilizaba el telar de Jacquard. La légica de la maquina de Babbage fue

importante para otros inventores de computadora. Se le considera el “padre de las computadoras”.

Creé la Mark |, también conocido por la IBM como “Automatic Sequence Controlled Calculator”. Este
artefacto pesaba 5 toneladas. Era muy ruidosa, pero capaz de realizar tres calculaciones por segundo. Este
computador, aceptaba tarjetas perforadas, las cuales eran luego procesadas y almacenadas esta
informacion. Los resultados eran impresos en una maquinilla eléctrica. Esta primera computadora
electromecénica fue la responsable de hacer a IBM un gigante en la tecnologia de las computadoras. Aiken,

y es que se acuiio la palabra “debug”.

Disefi6 y construy6 la primera computadora digital mientras trabajaba con Clifford Berrr. Esta computadora,

usaba circuitos légicos binarios y tenia memoria regenerativa.

Surgié una computadora electronica digital operacional, llamada ENIAC (Electronic Numerical Integrator

And Computer). Este aparato trabajaba con el sistema decimal y tenia todas las caracteristicas de las

Dr. John Mauchly | computadoras de hoy dia. Las dimensiones de la ENIAC eran inmensas, ocupando un espacio de 30 X 50
—

pies, un peso de 30 toneladas, y un consumo de 160 kilovatios de potencia. Conducia electricidad a través
de 18,000 tubos de vacio, generando un calor inmenso; contaba con un aire acondicionado especial para

mantenerla fria.

Asistié al grupo con la composicion l6gica de la EDVAC. Como resultado de la colaboracién del equipo de

Moore, surgié un adelante crucial en la forma del concepto del programa almacenado. La ENIAC empleaba

A

18, tobos al vacio y requeria que un par de tales tubos se unieran en una manera particular para que

pudieran sostener la memoria en un bit de los datos.

. _______________________________________________________________________________________|
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LAS COMPTADORAS

Definicion de

computadora

Computadoras

electrénicas

Clasificacion
por su

tamafo

—

que se le da.

—
—

Lleva a cabo tareas
especificas y s6lo
sirve para ellas. En
lo esencial es
similar a cualquier
PC, pero sus
programas suelen
estar grabados en ==
silicio y no pueden

ser alterados.

Computadora
analégica
Definiciéon
~ De
aplicacion =
general
—
Computadora
digital
Clasificacion=—

De
aplicacion —
especifica

por unidad de tiempo.
- % Macrocomputador.
< Minicomputador.
< Estacién de trabajo.
< Microcomputadora o computador personal.

—
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Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de I6gica de acuerdo a las instrucciones internas, que son
ejecutadas sin intervencion humana. Un dispositivo electronico que opera bajo el control de instrucciones almacenadas en su

propia memoria. Sistema electrénico basado en el principio binario utilizado para una diversidad de funciones.

Aprovechando el hecho de que diferentes fendmenos fisicos se describen por relaciones matematicas similares
== (v.g. Exponenciales, Logaritmicas, etc.) pueden entregar la solucion muy rapidamente. Pero tienen el

inconveniente que, al cambiar el problema a resolver, hay que redisefiar sus circuitos (cambiar el Hardware).

Estan basadas en dispositivos biestables, que sélo pueden tomar uno de dos valores posibles:
‘1’ 0 ‘0. Tienen como ventaja, el poder ejecutar diferentes programas para diferentes problemas,
sin tener que la necesidad de modificar fisicamente la maquina.

Puede cambiarse el software por la volatilidad de la memoria, y por lo tanto el uso

B T/Iejora todo tipo de bienes de consumo
Computador | Ampliamente utilizado en la industria, la
incorporado ™ milicia y la ciencia, donde controla todo tipo
de dispositivos, inclusive robots.
Computador ——Es una maquina sin teclado que acepta
basado en entradas de una pluma que se aplica
pluma —= directamente a una pantalla plana. Simula
electronicamente una pluma y una hoja de
papel.
Asistente Usa la tecnologia basada en pluma vy
personal funciona como organizador de bolsillo,
digital libreta, agenda y dispositvo de
(PDA) comunicacion.

La caracteristica distintiva de cualquier sistema de computaciéon es su tamafio, no su tamafio fisico, sino su capacidad de

computo. El tamafio o capacidad de computo es la cantidad de procesamiento que un sistema de computacion puede realizar



DIFERENCIAS Y CARACTERISTICAS ENTRE LA
COMPUTADORA Y OROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACION

z

A

La Informatica

La Computacion

La Ciencia de

la Informacién

—

—
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Es una disciplina emergente-integradora que surge producto de la aplicacién interaccion sinérgica de
Definicién varias ciencias, al estudio y desarrollo de los productos, servicios, sistemas e infraestructuras de la nueva
sociedad de la informacion. En francés informatique, un vocablo formado por la conjuncién de las palabras
information y automatique, se refiere a la automatizacion de la informacién que se logra con los sistemas
__computacionales y las tecnologias de la informacion.

-
Estudia la estructura, el comportamiento y la interaccion de los sistemas naturales y las tecnologias de

la informacion. Abarca, tanto el arte y la ciencia como la dimension humana de las tecnologias de la

Objeto de . L, ) L A . . .
== informacion; el estudio, la aplicacion y las consecuencias sociales del empleo de dichas tecnologias. La

estudio . . ) . . L, |
informatica se centra en comprender los problemas y aplicar las tecnologias de informacién segun
sea necesario.
—
—
-
Definicis Comprende la creacion de algoritmos para la solucién de problemas (computacion) y el procesamiento de
efinicion . » .
la informacion a nivel de software y hardware.
Obijeto de Se ocupa de las herramientas, tanto a nivel de hardware como de software, para la soluciéon de los
estudio problemas en forma automatica.
—
r— -
Surgié producto de la necesidad de desarrollar un nuevo modelo o paradigma de trabajo capaz de
Suraimient responder a los cambios operados, como consecuencia del propio progreso cientifico y tecnolégico, en
urgimiento == . . - . . Lo
el campo de las necesidades de informacion en la sociedad, ante las evidentes limitaciones de la
Bibliotecologia y la Documentacién para responder con efectividad a los nuevos retos.
—
gr— gr—
Comprenden la nocion de informacion -en particular en su dimensiéon cualitativa- y la
c comunicacién académica cientifica y tecnolégica: su estructura, comportamiento, leyes,
ampo . ) . . i .
- caracteristicas, regularidades, tendencias, etcétera. Abarca también, el estudio de los
Objeto de teorico . . ) . . . o
diferentes tipos de necesidades y fuentes de informacion, los procesos de informatizacion de
estudio - - . i .
— las organizaciones, los productos y servicios de informacion, entre otras areas.
—
—
Campo En el campo practico, analiza y busca perfeccionar los procesos de recoleccion,
préctico-< procesamiento, recuperacion y uso de la informacién, bien por la via de la transmision o la
transformacion de la informacién.
—
— —
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ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA

Mi Universidad

p— —
Es conocida como placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa principal. Es la placa principal de circuitos impresos de una
Placa base —< computadora. En ella estan las rutas eléctricas o buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos entre los
componentes del equipo.
—
—
Unidad Central de En ocasiones se llama simplemente procesador y se lo clasifica como el cerebro de la computadora. En cuanto a capacidad de

Procesamiento == cdémputo es la parte mas importante, ya que la mayor parte de los célculos son realizados por el procesador. Ademas, es la

(CPU) encargada de la interpretacion de las instrucciones dadas por los programas informaticos.

—

Memoria de Es el componente en donde de forma temporal se almacenan los datos y los programas que la CPU utiliza. Es un tipo de

Acceso
Aleatorio (RAM)

memoria volatil, asi que el contenido se va a borrar al apagar el computador.

-
Unidad de Es un componente principal del computador porque es aqui donde se aloja el sistema operativo al igual que las
Disco Duro aplicaciones informaticas. Es usado a su vez para el almacenamiento de archivos digitales como videos, fotos,
(HDD) musica y demas.
Unidad de
disco
Lo —< Unidad de . ) - . . .
optico n Debido a que no tienen partes mdviles, usan menos energia, no hay ruido y son menos sensibles ante los
Estado Solid golpes. Su escritura y acceso es muchisimo mas rapida.
(SSD)
Tarjetas Se conoce también como placa de red, adaptador de red o NIC. Es la que permite la conexi6n a una red
de red informatica. Segun sea su tipo, esa conexion se da con cables de red o de manera inalambrica.
—
Tarjeta Se denomina también como placa de video, adaptador de video o tarjeta de video. Es la que le brinda capacidad gréafica al
gréfica computador.
Fuente de También se conoce como fuente de poder y es la que le brinda la energia la computadora. Est4 pensada para convertir la
. L corriente alterna en corriente continua de un voltaje menor.
alimentacion
Sistema de

. . Es un disipador térmico con el que se le quita calor al nicleo de la CPU, que casi siempre se complementa con un ventilador.
refrigeracion

(_L\

Gabinete No es un dispositivo electrénico, pero si una parte del computador, mediante la cual se da soporte a los componentes internos

del PC, ademas de ofrecer una proteccion adicional.

{_A_\
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CPU

Definicion ==

Funciones

Partes

a Mi Universidad
—
También llamado microprocesador, es el componente primordial de cualquier computador, para la programacion y el proceso de
datos. Podemos decir que el CPU es muy similar al cerebro humano, ya que el cerebro recibe y envia informacién por medido de

impulsos eléctricos. Se trata de un chip el cual contiene por dentro miles de elementos con los cuales, puede realizar el trabajo que se

vaya a requerir.
—

—
La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos

electrénicos. Se encarga de procesar la informacién y también de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la accién.

- Una CPU puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea el CPU, mas

rapidos seran procesados los datos y las operaciones. EI CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo légico, aritmético y
operaciones de control de transferencia.

—

i Es el componente de hardware que se encarga de procesar o resuelve todas las instrucciones que se le indican a una

ProcesadoLd computadora o cualquier equipo digital que pueda ser programado. En otras palabras, es el cerebro de una

computadora, ya que es responsable de interpretar los datos que se ingresan al equipo.

Es la memoria en la que se almacenan los datos que el usuario consulta con frecuencia, lo que permite ganar
Memoria velocidad al procesador. Ademas, los registros son una memoria de alta velocidad que permite controlar y almacenar

las instrucciones en ejecucion.

UNIVER

Monitor del | Permite que alguien observe la temperatura de la CPU y deje de ejecutar un programa si es necesario para mantener
sistema el rendimiento adecuado.
Gircuitos También conocido como circuito auxiliar, se trata, de un dispositivo conformado por una serie de circuitos, que toma
auxiliares como base la arquitectura del procesador del ordenador, permitiendo que estos Ultimos trabajen dentro de nuestro
- CPU, es decir, sobre la placa madre que tenemos instalada en la computadora.
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e
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