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Lugar y Fecha de elaboración 

 

 

 

 

Cuadro Sinóptico  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Historia de la 

computadora 
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Instrumentos  

antiguos de la 

computación 

Ábaco  

Calculadora 

 

Bastoncillos de napier 

Pascalino  

 

Los babilonios 

 

Blaise Pascal 

Wilhelm Schickard 

John Napier 

Año 3,000 A.C 

 

Año 1617 

 

Año 1623 

 

Año 1642 

 

Stepped reckoner Gottfried Wilhelm 

Von Leibniz 
Año 1694 

 

Differential engine 

 

Charles Babbage Año 1812 

 

Computadora moderna Charles Babbage Año 1943 

 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La computadora 

Sistema electrónico  

Hardware Software 

Placa base 

CPU 

RAM 

Unidad de disco óptico 

Unidad de disco duro 

Sistema operativo 

Aplicación informática 

Lenguaje de 

programación 

Drivers Tarjeta de red y gráfica 

Unidad de estado sólido 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

Sistema de codificación de una 

computadora 

Principal 

función 

 1. Clasificación 

2. Identificación 

inequívoca 

3. Fácil procesamiento 

4. Relaciones con 

elementos 

codificados 

5. Localización de 

información 

 

 

 

 

 

 

 

Características 

1. Adaptado al sistema 

informativo 

2. Capacidad para describir 

un dato 

3. Reducido a lo máximo 

4. Fácil de usar 

5. Permite ajuste a los 

requerimientos 

 

 

 

Dos tipos 

Significativo 

No significativo 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El CPU 

Utiliza memoria cache 

1. No requiere a la 

RAM 

2. Datos para 

operar 

 

 

Resuelve lo siguiente 

1. Procesador  

2. Memoria 

monitor 

3. Circuitos 

exteriores 

 

 

Operaciones: 

Lógicas 

Aritméticas 

De transferencia 


